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و اسلوب التعلم ( ثنائي الأبعاد، ثلاثي الأبعاد) أثر اختلاف نمط المحاكاة 

عض في ألعاب الفيديو على التحصيل الرياضي و تنمية ب( تعاوني، تنافسي)

المهارات الاجتماعية لدى أطفال الروضة

للباحث

علي علي عبد التواب. د
جامعة الفيوم–كلية التربية 

دراسات عربية في التربية و علم النفس
م2013–37العدد 
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تعاوني، )و اسلوب التعلم ( ثنائي الأبعاد، ثلاثي الأبعاد) أثر اختلاف نمط المحاكاة 

في ألعاب الفيديو على التحصيل الرياضي و تنمية بعض المهارات ( تنافسي

الاجتماعية لدى أطفال الروضة

المحاكاة و اسلوب التعلمنمطاختلافأثر:المستقلالمتغير

الرياضيالدراسيالتحصيل:التابعالمتغير

تنمية بعض المهارات الاجتماعية لدى أطفال الروضة: المتغير الوسيط 
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، (ثنائي، ثلاثي الأبعاد) تأثير ألعاب الفيديو باختلاف المحاكاة : المتغير المستقل : الفرض الأول 

.التحصيل المعرفي لمادة الرياضيات: المتغير التابع 

يل التحص: المتغير التابع ، سالتدرياستراتيجيةوالمحاكاةنمط: المتغير المستقل : الفرض الثاني 

.الرياضياتالمعرفي لمادة 

الفيديو باختلاف طريقة استراتيجية التدريس تأثير ألعاب : المتغير المستقل : الفرض الثالث 

.تنمية المهارات الاجتماعية للأطفال: المتغير التابع ، (تعاوني، تنافسي)

الفيديو بحسب نمط المحاكاة وتصميم و انتاج ألعابتأثير ألعاب : المتغير المستقل : الفرض الرابع 

تنمية المهارات الاجتماعية للأطفال: المتغير التابع الفيديو، 



أهداف البحث
الواجب

06

www.midocean.ae



تحديد المتغيرات من الأهداف
الواجب

06

www.midocean.ae

ثنائية الأبعاد، ) يركز على المتغير المستقل و هي ألعاب الفيديو و المحاكاة : الهدف الأول و الثاني 

(.ثلاثية الأبعاد

، ةيالالكترونالألعابفيالتنافسيوالتعاونيالتعليماستراتيجة: المتغير المستقل : الهدف  الثالث 

تنمية بعض المهارات : المتغير الوسيطالتحصيل الدراسي في مادة الرياضيات، : المتغير التابع 

.الاجتماعية للاطفال

ية، المقارنة بين التعليم التعاوني و التنافسي في الألعاب الاكترون: المتغير المستقل : الهدف الرابع 

تنمية بعض المهارات : المتغير الوسيط لمادة الرياصيات، الدراسيالتحصيل: المتغير التابع 

.الاجتماعية



شكرا للاستماع
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