في لغة JavaScript وفي أي لغة برمجية أخرى نجد ما يسمى بالمتغيرات (variables):
صحيح، المتغيرات هي مفاهيم مشتركة في العديد من لغات البرمجة بما في ذلك JavaScript ولغات برمجة أخرى. المتغيرات تستخدم لتخزين البيانات والمعلومات في البرامج. في JavaScript، يمكن تعريف المتغيرات باستخدام الكلمة الرئيسية “var” أو “let” أو “const”، ومن ثم تسند لها قيمة.
يمكن استخدام المتغير “my Variable” في البرنامج للقيام بالعديد من العمليات مثل الحسابات والعرض والتحكم في سير البرنامج.
تقدم لغات برمجة أخرى أيضًا مفاهيم مماثلة للمتغيرات تحت مسميات مختلفة، مثل “متغير” في لغة C، و “متغير” أو “مرجع” في Python. تلعب المتغيرات دورًا مهمًا في بنية البرامج وتسهم في تخزين وتنظيم البيانات.
فما هي المتغيرات؟
المتغيرات في سياق البرمجة تمثل مفاهيم مهمة، ويمكن تلخيصها في النقاط التالية:
1\تخزين البيانات: المتغيرات تُستخدم لتخزين وحفظ البيانات مثل الأرقام والنصوص والقيم الأخرى. هذا يسمح للبرامج بالعمل مع البيانات ومعالجتها.
2\تعيين القيم: يمكن للمتغيرات أن تتخذ قيمًا مختلفة أثناء تنفيذ البرنامج. هذا يعني أنها يمكن تغيير قيمها واستخدامها في سياقات مختلفة.
3\الاسم والمرجعية: كل متغير له اسم يميزه عن غيره. تعتبر هذه الأسماء هامة للرجوع إلى المتغيرات واستخدامها في البرنامج. بمعنى آخر، المتغيرات تمثل مرجعًا للبيانات التي تحتفظ بها.
باختصار، المتغيرات هي أدوات أساسية في البرمجة تسمح بتخزين البيانات والعمل معها بطرق مختلفة لإنشاء تطبيقات وبرامج مفيدة.
وما هي أنواع المتغيرات في لغة JavaScript؟
في لغة JavaScript، هناك ثلاثة أنواع رئيسية من المتغيرات:
1\متغيرات محلية (Local Variables): هذه المتغيرات تُعرف داخل نطاق محدد، عادة داخل الدوال. يمكن الوصول إليها فقط داخل هذا النطاق وخارجه لا يمكن الوصول إليها.
2\متغيرات عالمية (Global Variables): هذه المتغيرات تُعرف خارج الدوال ويمكن الوصول إليها من أي مكان في البرنامج. إذا تم تعريف متغير في النطاق العالمي، فيمكن استخدامه في أي مكان.
وكيف يمكنك تعريف متغير في لغة JavaScript؟
يمكن تعريف متغير في لغة JavaScript باستخدام الكلمات الرئيسية “var”، “let”، أو “const”، ويتم ذلك بالشكل التالي:
1\استخدام “var”: ‏ كانت الكلمة الرئيسية السائدة لتعريف المتغيرات، لكنها تأتي مع بعض القيود والتحديات. لذلك، استُبدلت بـ “let” و “const” في الكثير من السياقات.
2\استخدام “let”: تستخدم لتعريف متغيرات محلية في النطاق الذي تم تعريفها فيه. إنها تتيح لك تغيير قيمة المتغير.
3\. استخدام “const”: تستخدم لتعريف متغيرات ثابتة، ولا يمكن تغيير قيمتها بعد التعريف. تُستخدم عادة لتعريف الثوابت والمتغيرات التي لا يجب تغييرها.
4\ الاسم: يمكنك اختيار اسم للمتغير واستخدامه للإشارة إلى المتغير. يجب أن يتبع اسم المتغير قواعد الأسماء في JavaScript، مثل أن يبدأ بحرف أو “_” ويمكن أن يحتوي على أحرف وأرقام وشرطات سفلية.
باختصار، يمكن تعريف المتغيرات في JavaScript باستخدام “var”، “let”، أو “const” مع تعيين اسم للمتغير وقيمة ابتدائية إذا كان ذلك ضروريًا.
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