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، وهو الذكاء والمعاصرةالأهميةتناولت الدراسة موضوعاً في غاية : الحداثة والمواكبة التقنية

في الألعاب التعليمية، مما يجعلها دراسة رائدة في سياق تقنيات ودمجه التوليديالاصطناعي 

.التعليم الحديثة

عتبرة، استند الباحث في تفسير النتائج إلى نظريات تعليمية كبرى وم: التأصيل النظري الرصين

:مثل

مط لتفسير فعالية الن" المنظمات المتقدمة"لاسيما في استخدام (: أوزبل)نظرية التعلم ذي المعنى 

.القبلي

.لتفسير بناء المعرفة وربطها بالخبرات السابقة: النظرية البنائية

.لتوضيح دور المتعلم النشط في بيئة الألعاب(: برونر)التعلم الاستكشافي 
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استخدمت الدراسة المنهج شبه التجريبي مع مجموعتين : الإحكام المنهجي

التقديم نمط)تجريبيتين، وهو تصميم قوي يسمح بالمقارنة الدقيقة بين المتغيرات 

(.القبلي مقابل البعدي

ند لم يكتفِ الباحث بذكر وجود فروق دالة إحصائياً ع: دقة التفسير الإحصائي

قة ، بل ربط كل نتيجة برؤية فلسفية وتربوية تدعمها دراسات ساب(0.05)مستوى 

، مما يعزز من (2020، ودراسة العويد والمدهوني 2021مثل دراسة السلوم )

.موثوقية الاستنتاجات

ل رتبت الدراسة النتائج وفقاً لأسئلة الدراسة بشك: التدرج في عرض النتائج

م منطقي، مما يسهل على القارئ تتبع الأثر التعليمي لكل نمط بشكل مستقل ث

.المقارنة بينهما
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أظهرت الدراسة عدم وجود فرق (: النتيجة الثالثة)وجود فروق بين الأنماط عدم 

برر رغم أن الباحث. في القياس البعدي( القبلي والبعدي)دال إحصائياً بين النمطين 

ت توقي"ذلك باتباع معايير التصميم التعليمي، إلا أن هذه النتيجة قد تشير إلى أن 

.هي المؤثرة" جودة اللعبة نفسها"لم يكن متغيراً حاسماً بقدر ما كانت " التقديم

لى ركز التفسير بشكل كبير ع: التوليديالاصطناعي الذكاء المحدودية في تفسير 

مق بينما كان من المأمول رؤية تحليل أعالتقليدية، التربوية نمط التقديم والنظريات 

لكيفية عمل خوارزميات الذكاء الاصطناعي التوليدي تحديداً في توليد المشكلات

.الرياضية وتفاعلها مع استجابات الأطفال
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المشكلات، حل مهارة ركزت النتائج على : التركيز على الجانب المعرفي فقط

ولم تتطرق بشكل واسع إلى الجوانب الوجدانية أو المهارات الرقمية التي قد 

.يكتسبها طفل الطفولة المبكرة نتيجة التعامل مع ذكاء اصطناعي توليدي

قارب في تم إرجاع الت، في تفسير النتيجة الثالثة : التشابه الكبير في التبريرات

قد ينطبق على أيتبريرعام وهو التعليمي، نماذج التصميم اتباع النتائج إلى 

وسيلة تعليمية أخرى، وكان من الأفضل استقصاء ما إذا كان الذكاء الاصطناعي 

.لمستمرةالفوارق بين التقديم القبلي والبعدي نظراً لطبيعته التفاعلية اذوّب قد 



شكرا للاستماع
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