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إدراجًالتوثيقاتًداخلًمتنًالبحثً :ثالثاا

فقرةًتمهيديةًضمنًالمقدمة

د وسائط إلى بيئات تعلم رق ا من مجر  لًا مستمرا مية متكاملة تدعم يشهد توظيف التكنولوجيا التعليمية تحو 
ع الًستراتيجيات، وهو ما رس خته كتابات مبك رة في المجال حول ال تعلم الإلكتروني وبنُاه التصميم التعليمي وتنو 

ناته      وفي المستوى العالمي مث لت دراستان مرجعيتان لـ.)2011؛ 2011؛ 2009؛ 2007خميس، (ومكو 

Azuma ة التطوير الإطار المفاهيمي والتقني للواقع المعزز عبر مسح تأسيسي ثم تحديث لًحق أبرز قفز
(.Azuma et al., 2001؛ Azuma, 1997)خلال أواخر التسعينات وبداية الألفية الجديدة 



فقرةًمنًالدراساتًالسابقة
ا إيجابيااطين وعلى صعيد التطبيقات التعليمية المعاصرة، أظهرت دراسات عربية ميدانية في السعودية وفلس أثرا

قات تنظي ز على ممارسات التدريس وتنمية مهارات التفكير الإبداعي، مع رصد معو  مية وتقنية للواقع المعز 
كما دعمت الأدبيات (. 2019؛ سلامة واخرون، 2023الربيعان والدرعان، )تحيط بالتبن ي داخل الصفوف 

التحصيل على تحس ن  MANOVA الأجنبية هذه الًتجاهات ببي نات تجريبية ومراجعات منهجية؛ إذ دل ت نتائج
 ,Buditjahjanto & Irfansyah) تبعاا لمستوى التفكير الإبداعي AR مع استخدامالمعرفي والمهاري

، وأظهرت مراجعة منهجية مزايا واضحة يقابلها تحديات استخدامية وتقنية يجب مراعاتها في (2023
 .(Akçayır & Akçayır, 2017) التصميم والتطبيق
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