البرمجة كائنية التوجه (OOP)
إنشاء الفئات (Classes)
الفئة هي القالب الأساسي في البرمجة الشيئية. يمكن تعريف الفئات في بايثون باستخدام الكلمة المحجوزة class، يليها اسم الفئة، ثم كتلة الكود الخاصة بالفئة.
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إنشاء الكائنات (Objects)
يمكن إنشاء كائنات من الفئة بعد تعريفها عن طريق استدعاء اسم الفئة كما لو كانت دالة.
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الخصائص (Attributes) والطرق (Methods)
الخصائص هي المتغيرات الخاصة بالكائن، بينما الطرق هي الدوال التي يمكن للكائن تنفيذها.
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الوراثة (Inheritance)
الوراثة تسمح بإنشاء فئة جديدة بناءً على فئة موجودة.
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تعدد الأشكال (Polymorphism)
تعدد الأشكال يسمح للكائنات من فئات مختلفة بالاستجابة لنفس الطريقة بطرق مختلفة.
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التغليف (Encapsulation)
التغليف يحمي البيانات داخل الكائن من الوصول المباشر من خارج الفئة.
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[image: ]الخصائص (Properties)
الخصائص تسمح بالتحكم في الوصول إلى سمات الكائن.
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class Dog:
def speak(self):
return "Woof!"

class Cat:
def speak(self):

return “Meow!™

def pet_speak(pet):
print (pet.speak())

dog

Dog()

cat = cat()

pet_speak(dog) #
pet_speak(cat)
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class BankAccount:
def _init_(self, balance):
self. balance = balance # Fri

def deposit(self, amount):
if amount > o:
self._balance += amount

def withdraw(self, amount):
if 0 < amount <= self. balance:
self. balance = amount

def get_balance(self):
return self._balance

account = BankAccount(1000)
account . deposit(500)

account .withdraw(200)
print(account.get_balance())
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class Circle:
def _init_(self, radius):

self._radius = radius

@property
def radius(self):

return self._radius

@radius.setter
def radius(self, value):
if value > 0:
self._radius = value
else:

raise ValueError("Radius must be positive”)
@property
def area(self):

return 3.14 * self._radius ** 2

circle = Circle(5)

print(circle.radius)
circle.radius = 7
print(circle.area)
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class Car:
def _init_(self, make, model):
self.make = make
self.model = model

def display_info(self):
print(£*This car is a {self.make} {self.model}")
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my_car = Car("Toyota”, “Corolla")
my_car.display_info() # Output: This car is a Toyota Corolla
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class Rectangle:

def _init_(self, width, height):
self.width = width

self.height = height

def area(self):
return self.width * self.height

rect = Rectangle(s, 3)

print(rect.area())





image5.png
class Vehicle:
def _init_ (self, brand):
self.brand = brand

def start_engine(self):
print(f*The {self.brand} engine is starting...")

class ElectricCar(Vehicle):

def _init_(self, brand, battery_capacity):
super().__init_ (brand)

self.battery_capacity = battery_capacity

def charge(self):
print(f"charging the {self.brand} with {self.battery_capacity}kiih battery")

tesla = ElectricCar("Tesla", 75)
tesla.start_engine()

tesla.charge()




