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بتتداييتأثير الألعاب التعليمية على الدافعية في تعلم العلوم لدى طالبات الصف الرابع الا
: مقدمة

ان تعُدّ الألعاب التعليمية من الأساليب التربوية الحديثة التي حظيت باهتمام متزايد في الميد

ي التعليمي؛ لما لها من دور فعاّل في جذب انتباه المتعلمين وتنمية دافعيتهم نحو التعلم، خاصة ف

ي للأطفال، المرحلة الابتدائية التي تتطلب أساليب تعليمية تتناسب مع خصائص النمو العقلي والنفس

نمية وقد أصبح تعليم العلوم في الوقت الحاضر لا يقتصر على الحفظ والتلقين، بل يعتمد على ت

.التفكير والاستكشاف والتفاعل الإيجابي داخل البيئة التعليمية



- ، ويهدف تدريس العلوم في ضوء الاتجاهات الحديثة إلى اكتساب الطلبة المعرفة العلمية، وتنمية قدراتهم العقلية

وتفكيرهم الإبداعي، وتلبية حاجاتهم، والاهتمام بميولهم، وتنمية اتجاهاتهم العلمية، ودافعيتهم، وغرس روح 

الإيمان بعظمة الخالق، وتقدير نتاجات العلماء الذين ساهموا في خدمة الإنسانية، والتكيف الناجح الإيجابي مع 

(.2021العجمي، )البيئة دائمة التغيير، وحل مشكلات المجتمع للنهوض به ولرفاهية أفراده 

- عل وتظهر الحاجة إلى الاهتمام بالتغيير، واتباع طرق وأساليب تدريس تعتمد على مدخل التعلم النشط، والتي تج

ة المتعلم نشطًا وفعالًا في الحصول على الخبرات والمعلومات، ومنها الألعاب التعليمية، والتي تعبر عن أنشط

تعليمية تنافسية موجهة يقوم بها المتعلم بصورة فردية أو جماعية محددة بإجراءات وقوانين تنظمها، تعمل على 

فائز أو إثارة دافعية المتعلم نحو التعلم، وتجعله أكثر إيجابياً وتفاعلًا في اكتساب الخبرات، والمهارات، وتنتهي ب

(. 2020عيادة وآخرون، )خاسر بسبب المهارة أو الحظ أو كليهما، وتنفذ داخل الصف أو خارجه 



أنها أداة تربوية تساعد الطالب على التفاعل مع عناصر البيئة : وللألعاب التعليمية العديد من الوظائف، منها

ومكوناتها، وهي وسيلة اجتماعية لتعليم الطلاب قواعد السلوك وأساليب التواصل، وتمثل القيم الاجتماعية، وهي 

وسيلة مهمة في اكتشاف شخصية الطالب، وما يعانيه من اضطرابات نفسية وعقلية وحركية، كما تمثل أداة تواصل

(.2014العناني، )بين الطلاب بغض النظر عن الاختلافات اللغوية والثقافية بينهم 

أن الألعاب التعليمية تبرز كأحد الأساليب التعليمية الحديثة، وكأداة فعالة تساهم في جذب ( 2025)ويرى هواري 
رحلة مع المحتوى التعليمي، لاسيما في مانتباه المتعلمين، ورفع مستوى دافعيتهم، وتحفيزهم للمشاركة الإيجابية 

للمعرفة التعليم الابتدائي، حيث تعتبر هذه المرحلة محورية في حياة المتعلم، يتم من خلالها اكتساب الأسس الأولى
اسية والمهارات اللغوية، والتواصلية، ولذلك فمن الضروري استخدام طرق تدريس تساعد على ترسيخ المفاهيم الأس

.لديهم، وتعزز من تفاعلهم



هدف من ومن ثم يتضح أن الألعاب التعليمية وسيلة لتنمية الدافعية لدى طلاب المرحلة الابتدائية، وحتى يتحقق ال

يها عملية التعلم في أي مجال من مجالاته المتعددة، فلا بد من توافر الدافعية التي تعد شرطًا أساسيا يتوقف عل

نجاح العملية التعليمية، سواء في تعلم أساليب التفكير وطرائقه، أو تكوين الاتجاهات أو تحصيل المعارف

(.2014عفيفة، )والمعلومات 

وتعد الدافعية ذات أهمية للطلاب؛ لأنها تعمل على زيادة فاعلية النشاط الذهني الموجه لديه، وتجعل منه باحثاً 

حتاج إيجابياً عن المعرفة، وتزيد من قدرته على التحدي والمنافسة، خاصة في الأنشطة الصعبة والمعقدة، التي ت
(.2015، الرفوع)إلى مهارات تفكير عليا 

أن الدافعية غاية ووسيلة في الوقت ذاته، فهي غاية يسعى أي نظام تعليمي إلى ( 2020)وتشير السيد وآخرون 

استثارتها لدى الطلاب، وخلق اهتمامات معينة تجعلهم يقبلون على ممارسة جميع أنواع الأنشطة التعليمية، 

.بالإضافة إلى أنها وسيلة لتحقيق العديد من الأهداف التربوية التي تسعى إليها المؤسسات



قطاع الدراسات

- ولذا تعد الدافعية أحـد المتغيرات الهامـة للطلاب، فهي تثير نشاط الطالـب، وتوجهه نحو أهدافه، وتجعل 

لديه الإصرار والمثابرة على أداء المهام والتعامل معها على أنها تحديات، فتساعد الطالب على تركيز 

انتباهه وبذل مزيد من الجهد، وحل المشكلات بشكل إبداعي، والإقبال على عملية التعلم بشغف، والرغبة 

في الاستزادة من المعرفة والاندماج في الأنشطة المختلفة، وبالتالي لابد من تنمية الدافعية لدي الطلاب 

(2013السبيل، )نظراً لأنها تنعكس على العديد من المتغيرات 

- وم ومن هذا المنطلق جاءت الدراسة الحالية للبحث في تأثير الألعاب التعليمية على الدافعية في تعلم العل

.لدى طالبات الصف الرابع الابتدائي

-  
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، ويُمكن دمج الألعاب وقد يُؤثر التفاعل في الألعاب التعليمية تأثيرًا كبيرًا على فعالية التعلّم
 ,.Huang et al)التعليمية لتعزيز تفاعل الطلاب، نظرًا لتأثيره الإيجابي والقوي على رضاهم

ى ارتفاع التفاعل، ويرتبط الدافع ارتباطًا وثيقًا بالتفاعل، أي أن ارتفاع الدافع يُؤدي إل؛ (2019
لمدعوم والعكس صحيح، وقد أشارت دراسات عديدة إلى الدور المحوري للتفاعل في التعلّم ا

اب ؛ فضلًا عن ارتفاع دافعية الطلاب أثناء استخدام الألع(Blume, 2020)بالألعاب التعليمية
يمية ، ولذا، من الضروري استكشاف فاعلية الألعاب التعل(Dominguez, 2013):التعليمية، مثل

.في الدافع في التعليم

:مشكلة الدراسة   



قطاع الدراسات

ببحيث أثير اسيتخدام الألعياب التعليمييةYu et al. (2021)وفيي سيياق مت يل أوصيا دراسية 
ئج تربويية كبييرة، التح يل، ودافعية الطلاب للتعلم، والتوسع فيي اسيتخدامها لميا لهيا مين نتيافي 

بيدأ يلاميس لمييع ولقد أصبح العالم اليوم أكثر تطيوراً بفضيل التقيدم العلميي والتكنوليولي، اليذي
اته التعليمييية لوانييا الحييياة، بمييا فييي  لييك قطيياع التعليييم الييذي ولّييح التكنولوليييا ل ييالح مؤسسيي

(Suarni et al., 2021) م، فهييو ولا يمكيين ف ييل التطييورات التكنولولييية الحالييية عيين التعلييي؛
.(Anggraeny et al., 2020)المفتاح الأساسي لاكتساب المعرفة 



قطاع الدراسات

ادييييية أو وقييييد أُلريييييا العديييييد ميييين الدراسييييات للتحقييييي ميييين فاعلييييية الألعيييياب التعليمييييية سييييواءً الع
التيييي ألرييييا ( 2025)الإلكترونيييية فيييي بعيييا الم يييطلحات التربويييية، مثيييل دراسييية عيييراب و خيييرون 
ة مهارات الإدراك ليدى بهدف التحقي من فاعلية الألعاب التعليمية الإلكترونية ثلاثية الأبعاد في تنمي

التييي ( 2025)التلاميييذ  وي صييعوبات الييتعلم بالحلقيية الأولييى ميين التعليييم الأساسييي، ودراسيية  بييا  
نمييية بعييا القييدرات تناولييا تييأثير الألعيياب التعليمييية فييي تعلييم بعييا مفيياهيم العناصيير الكيميائييية وت

التيي اسيتقا أثير أنشيطة ( 2025)الحركية ليدى طيلاب صيعوبات اليتعلم، ودراسية ال ياوي و خيرون 
خيامس والسياد  قائمة على الألعاب التعليمية لتحسين بعا مهارات الإملاء لدى تلاميذ ال يفين ال

التي هدفا إلى التحقي من فاعلية استخدام ( 2025)الابتدائي، وكذلك دراسة محمود و خرون 
  .
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اني، وأيضًيا دراسية الألعاب التعليمية فيي تنميية الح ييلة اللغويية ليدى أطفياض الروضية بالمسيتوى الثي
ري ليييدى التيييي تناوليييا فعاليييية الألعييياب التعليميييية فيييي تنميييية الإدراك الب ييي( 2025)عمييير و خيييرون 

اب التعليميية لميا التلاميذ  وي صعوبات التعلم النمائية، وأوصا لميعها بالتوسيع فيي اسيتخدام الألعي
.لها من أثر في دعم عملية التعلم، وتحقيي أهدافها

فعييية فييي مييواد كمييا تناولييا بعييا الدراسييات التحقييي ميين فاعلييية الألعيياب التعليمييية فييي تحسييين الدا
التيي تناوليا أثير اسيتخدام الألعياب ( 2022)أخرى غير مادة العلوم، مثل دراسة المنشياوي و خيرون 

ى طيييلاب ال يييح التعليميييية التفاعليييية فيييي تنميييية اليييذكاء الب يييري والدافعيييية نحيييو تعليييم الجغرا ييييا ليييد
لعيا التي قارنا فاعلية الألعاب التعليمية والت( 2021)الساد  في الأردن، ودراسة الخزي والخزي 

  .



قطاع الدراسات

( 2020)لحربيي في خفا مستوى القلي ورفع مستوى الدافعية نحو الرياضيات، ودراسة الحربيى وا
الطييرح لتلاميييذ التييي ألهييرت فاعلييية الألعيياب التعليمييية فييي التح يييل والدافعييية نحييو تعلييم الجمييع و
ي تعلييم العلييوم ال ييح الأوض الابتييدائي، ولييم تتنيياوض إحييداها تييأثير الألعيياب التعليمييية علييى الدافعييية فيي

أتي الدراسية ومن ثيم تيلدى طالبات ال ح الرابع الابتيدائي، مميا دفيع الباحثية إليى إليراء هيذه الدراسية
البيات ال يح الرابيع تأثير الألعاب التعليمية على الدافعية في تعلم العلوم ليدى طالحالية للتحقي من 

:  ، و لك من خلاض الإلابة عن التساؤض الرئيس التاليالابتدائي
رابع الابتدائي؟ ما تأثير الألعاب التعليمية على الدافعية في تعلم العلوم لدى طالبات ال ح ال-



قطاع الدراسات

:  ويتفرع من هذا التساؤض الرئيس التساؤلات الفر ية التالية
ي هل تولد فروق دالة إح ائيًا بين متوسطي درلات المجموعة التجريبية في القياسين القبل
لعاب والبعدي للدافعية في تعلم العلوم لدى طالبات ال ح الرابع الابتدائي ترلع إلى تأثير الأ

التعليمية؟



قطاع الدراسات

: هدف الدراسة
:تهدف الدراسة إلى

الرابعال حاتطالبلدىالعلومتعلمفيالدافعيةعلىالتعليميةالألعابتأثيرعلىالتعرف-
.الابتدائي

: تأتي أهمية الدراسة الحالية في لانبين هما: أهمية الدراسة



قطاع الدراسات

:  وتظهر فيما يلي: الأهمية النظرية: أولًا 
علميإطارديمتقخلاضمنالتعليمية،بالألعابالمتعليالنظري الجاناإثراءفيالدراسةتسهم-

فيودورها،التعليميةالعمليةفيتوليفهاوأسالياوخ ائ ها،مفهومها،يوضحمتكامل
.الابتدائيةالمرحلةفيخاصةالمتعلمين،دافعيةوتنميةالعلوم،تعلمتحسين

عملية تبرز الدراسة أهمية الدافعية للتعلم، باعتبارها من المتغيرات الأساسية المؤثرة في نجاح ال
.التعليمية، وتعزز فهم العلاقة بين الألعاب التعليمية والدافعية لدى الطالبات

الألعابأثردراسةالتتناوضحيثالعربية،البيئةفيبحثيةفجوةسدإلىالحاليةالدراسةتسعى-
بحالةيزاضلااضمجوهوالابتدائي،الرابعال حطالباتلدىالعلومتعلمدافعيةفيالتعليمية



قطاع الدراسات

.والدراسةالبحثمنمزيدإلى-
بمجاضالمهتمينوالمعلمينالعلياالدراساتوطلبةللباحثينعلميًامرلعًاالدراسةتمثلأنيمكن-

دراساتفيمنهاةالإفاديمكنوأدواتوتوصياتنتائجمنتوفرهبماوالدافعية،التعليميةالألعاب
.مستقبلية

: وتظهر في: الأهمية التطبيقية: ثانيًا
يساعدبماح،ال حجرةداخلالتعليميةالألعابتوليفلكيفيةعمليًات ورًاالدراسةتقدم-

.وفاعليةاتشويقً أكثرتعلموتحقييالتدريس،استراتيجياتتنويععلىالعلوممعلمات
-.



قطاع الدراسات

ال حطالباتدىلالدافعيةمستوى رفععلىتساعدعمليةأسالياتقديمفيالدراسةنتائجتسهم-
.ال حداخلومشاركتهنتفاعلهنعلىإيجابيًاينعكسمماالعلوم،تعلمنحوالابتدائيالرابع

التعليميةبوالألعاالأنشطةتضمينفيومطوريهاالمناهجمخططيالدراسةنتائجتفيدأنيمكن-
.يالاتهمواحتالمتعلمينخ ائصمعيتوافيبماالابتدائية،المرحلةفيالعلوممناهجضمن

فيميةالتعليالألعابأثرحوضالدراساتمنمزيدلإلراءالباحثينأمامالمجاضالدراسةتفتح-
المهاراتوالعلمية،والاتجاهاتالإبداعي،والتفكيرالدراسي،التح يلمثلأخرى،متغيرات

.الالتما ية



قطاع الدراسات

: الطريقة والإجراءات
حقييي ميين تييأثير لتحقيييي هييدف الدراسيية، تييم اسييتخدام الميينهج شييبه التجريبييي، بهييدف الت:منننها الدراسننة

.يالألعاب التعليمية على الدافعية في تعلم العلوم لدى طالبات ال ح الرابع الابتدائ
. ربية السعوديةتكوّن مجتمع الدراسة من طالبات ال ح الرابع الابتدائي بالمملكة الع:مجتمع الدراسة
طريقية طالبية بال يح الرابيع الابتيدائي، تيم اختييارهم ب( 32)اشتملا عينة الدراسية عليى :عينة الدراسة

(.0.52)، وانحراف معياري (9.5)العينة العشوائية البسيطة، بمتوسط عمري 
-.



قطاع الدراسات

: الطريقة والإجراءات
حقييي ميين تييأثير لتحقيييي هييدف الدراسيية، تييم اسييتخدام الميينهج شييبه التجريبييي، بهييدف الت:منننها الدراسننة

.يالألعاب التعليمية على الدافعية في تعلم العلوم لدى طالبات ال ح الرابع الابتدائ
. ربية السعوديةتكوّن مجتمع الدراسة من طالبات ال ح الرابع الابتدائي بالمملكة الع:مجتمع الدراسة
طريقية طالبية بال يح الرابيع الابتيدائي، تيم اختييارهم ب( 32)اشتملا عينة الدراسية عليى :عينة الدراسة

(.0.52)، وانحراف معياري (9.5)العينة العشوائية البسيطة، بمتوسط عمري 
-.
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:أدوات الدراسة
بنييياء أداة مبيييالرلوع إليييى الدراسيييات السيييابقة، والأدب النظيييري السيييابي المتعليييي بموضيييوع البحيييث، تييي

:البحث
. مقيا  الدافعية لتعلم العلوم لدى طالبات ال ح الرابع ابتدائي.1
الرابيع طالبات وتمثل الهدف من المقيا  في إيجاد أداة مقننة لقيا  الدافعية لتعلم العلوم لدى-

.ابتدائي



قطاع الدراسات

:  الإحصايية المستخدمة في معالجة البياناتالأساليب 
.المتوسطات الحسابية، والانحرافات المعيارية، ومعاملات الارتباط-
.  كرونباخمعامل الثبات ألفا -
. paired samples t-testاختبار ت للمجموعات المرتبطة -



قطاع الدراسات

زم الإح ييائية معالجية البيانيات إح يائياً باسيتخدام الحاسييا االيي بواسيطة برنيامج اليرسييتمو
. (SPSS v. 25)للعلوم الالتما ية 

.
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::المرالع العربية 
تلمييذ مرحلية الألعاب التعليميية ودورهيا فيي تنميية التفكيير الابتكياري ليدى(. 2020. )، حميدةاندش

.528-513، (15)، مجلة البحوث الأكاديمية. التعليم الأساسي من ولهة نظر المعلمين
فاعلية استخدام الألعاب التعليمية في تنمية التفكير الإبداعي لدى (. 2015. )بخش، هالة

، (10)6، لمجلة العربية لتطوير التفوق ا. الطالبات الموهوبات بال ح الأوض متوسط بمدينة لدة
60-62.
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