اختبار التعامل مع النصوص في Python
السؤال الأول: إعلان النصوص والتعامل مع علامات الاقتباس
1. اكتب برنامجًا يعلن نصًا يحتوي على علامات اقتباس مفردة ومزدوجة ويعرض النص باستخدام print().
السؤال الثاني: خصائص النصوص
2. اكتب برنامجًا يوضح خاصية عدم قابلية التغيير للنصوص عن طريق محاولة تغيير حرف معين في نص، ثم اشرح السبب في تعليق.
السؤال الثالث: استخدام المؤشر
3. اكتب برنامجًا يعرض الحرف الأول والأخير لنص يدخل من المستخدم باستخدام المؤشر.
السؤال الرابع: العمليات على النصوص
4. اكتب برنامجًا يدمج نصين وكرر النص المدمج ثلاث مرات، ثم يعرض النتيجة.
السؤال الخامس: دوال النصوص
5. اكتب برنامجًا يحول النص المدخل من قبل المستخدم إلى أحرف كبيرة وأحرف صغيرة، ويقيس طول النص.
6. اكتب برنامجًا يبحث عن كلمة معينة في نص و يستبدلها بكلمة أخرى.
السؤال السادس: تقسيم النصوص
7. اكتب برنامجًا يقطع نصًا مدخلًا من المستخدم باستخدام المؤشرات ليعرض الجزء الأول والجزء الأخير من النص.
السؤال السابع: الحلقات والشروط مع النصوص
8. اكتب برنامجًا يكرر كل حرف في النص المدخل من قبل المستخدم باستخدام حلقة for.
9. اكتب برنامجًا يعد الحروف والأرقام في نص مدخل من المستخدم ويعرض النتائج.
السؤال الثامن: تنسيق النصوص
10. اكتب برنامجًا يستخدم تنسيق النصوص باستخدام التعبيرات التقليدية (مثل %s) لعرض رسالة تتضمن اسم وعمر المستخدم.
11. اكتب برنامجًا يستخدم تنسيق النصوص باستخدام f-string لعرض نفس الرسالة في السؤال السابق.
السؤال التاسع: تشفير النصوص
12. اكتب برنامجًا يطبق تشفير قيصر على نص مدخل من المستخدم مع إزاحة معينة، ويعرض النص المشفر. ثم اكتب برنامجًا لفك تشفير النص.
السؤال العاشر: أمثلة إضافية
13. اكتب برنامجًا يكرر النص المدخل من قبل المستخدم بعدد طوله.
14. اكتب برنامجًا يحسب الحروف المتحركة والصامتة في النص المدخل من قبل المستخدم.
15. اكتب برنامجًا يزيل التكرارات من النص المدخل من قبل المستخدم ويعرض النص الناتج.
تعليمات:
· استخدم الدوال print() و input() بشكل مناسب.
· تأكد من استخدام التعليقات لشرح الخطوات الرئيسية في برنامجك.
· استخدم المؤشرات والدوال النصية في أماكنها المناسبة.
· تأكد من اختبار برامجك بأمثلة مختلفة للتأكد من صحتها.

