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1قضايا بحثية



المقدمة،العنوان،حيثمنعلميةورقةمناقشةإلىالواجبيهدف
الدراساتالدراسة،وتعريفاتمفاهيموأهميتها،الدراسةمشكلة

ليلالتحالدراسة،منهجيةالدراسة،نموذجالدراسة،فرضياتالسابقة،
.التوصياتوالنتائجمناقشةالاحصائي،

الأهداف 
Chapter
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الواجبالعنوان
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و اسلوب التعلم ( ثنائي الأبعاد، ثلاثي الأبعاد) أثر اختلاف نمط المحاكاة 
عض في ألعاب الفيديو على التحصيل الرياضي و تنمية ب( تعاوني، تنافسي)

المهارات الاجتماعية لدى أطفال الروضة

للباحث
علي علي عبد التواب. د

جامعة الفيوم–كلية التربية 

دراسات عربية في التربية و علم النفس
م2013–37العدد 



الواجبالمقدمة
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المقدمة
الواجب
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المقدمة
الواجب
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و الدراسات السابقةالدراسةمشكلة 

الواجب
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الواجبأهداف الدراسة
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أهمية الدراسة
الواجب
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الاطار النظري
:أهمهاالبحثمقدمةفيوردتالتيمصطلحاتسيتناول

ألعاب الفيديو-1
.خصائص ألعاب الفيديو اللكترونية-
.العناصر الأساسية للألعاب التعليمية-
.الالكترونية في رياض الأطفالمميزات الألعاب-
.التعليميةالألعابتصميمفيأنماط المحاكاة-
.الأبعادثنائينمط المحاكاة-
.نمط المحاكاة ثلاثي الأبعاد-

التعاونيالتعلم-2
.الالكترونيةالألعابفيالتعاونيخصائص التعلم-
.مبادئ و أسس التعلم التعاوني-
.الرياضياتتدريسفيالتعاونيالتعلم-

التنافسيالتعلم-3
.أنماط التعلم التنافسي-

الواجب
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الاطار التطبيقي

.ثالبحأدواتاعداد

نهج تطويري منظومي يعتمد علىم: منهجية الدراسة -1
.يالمنهج الوصف-
.التجريبيشبهالمنهج-

.مجموعات4طفل موزعين على 120عددهم :ثالبحعينةاختيار-2
(.تصميمها، انتاجها، ضبطها)اللكترونية الألعاب–الالكترونيةالمعالجةأداةاعداد-3

الواجب
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الواجبفرضيات الدراسة
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الواجبحدود البحث
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الواجبالنتائج
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الواجبالنتائج
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الواجبالتوصيات
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شكرا للاستماع
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