الدوال في بايثون
إنشاء الدوال
الدالة هي عبارة عن كتلة من الكود يمكن إعادة استخدامها لتنفيذ مهمة معينة. يمكن تعريف الدوال في بايثون باستخدام الكلمة المحجوزة def، يليها اسم الدالة، ثم المعاملات بين أقواس، وأخيراً الكتلة البرمجية الخاصة بالدالة.
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استدعاء الدوال
يمكن استدعاء الدالة بعد تعريفها عن طريق كتابة اسم الدالة متبوعاً بأقواس.
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الدوال مع المعاملات والوسائط
المعامل هو متغير في تعريف الدالة ويعمل كمكان فارغ يتم تعبئته عند استدعاء الدالة. الوسيط هو القيمة التي يتم تمريرها للدالة عند استدعائها.
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إرجاع القيم من الدوال
يمكن لأي دالة أن ترجع قيمة باستخدام جملة return.
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أمثلة إضافية
دالة لإرجاع قيم متعددة
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دالة لحساب وعرض مستوى الطلاب مقارنة بالمتوسط
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دالة لحساب العامل (Factorial) لعدد معين
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التكرار باستخدام الدوال العودية (Recursive Functions)
الدالة العودية هي دالة تستدعي نفسها لتنفيذ تكرار معين حتى الوصول إلى حالة قاعدية.
حساب العامل باستخدام التكرار
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دالة لعرض الأعداد ضمن نطاق معين
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دالة للتحقق مما إذا كانت الكلمة متناظرة (Palindrome)
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نطاق المتغيرات
النطاق المحلي هو المتغيرات المعرفة داخل كتلة من الكود (مثل الدالة)، بينما النطاق العام هو المتغيرات المعرفة خارج الكتل البرمجية ويمكن استخدامها في جميع أجزاء البرنامج.
النطاق المحلي[image: ]
النطاق العام
[image: ]
تعديل متغير النطاق العام داخل دالة
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def fact (nur
prod = 1
for x in range(num, 1, -1):
prod *= x
return prod

print(fact(s)) # 120 g
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def fact (num
if num == 1:

return 1
else:

return num * fact(num-1)

print(fact(s)) # 120 g
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def displayRange(lower, upper):
if lower <= upper:
print(lower)
displayRange(lower + 1, upper)

displayRange(1, 5) # 5 o 1 e A=Y gl
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def is_palindrome(word):
if len(word) <= 1:
return True
else:
return word[e] == word[-1] and is_palindrome(word[1:-1])

print(is_palindrome(“radar”)) # ks True
print(is_palindrome(“python")) # ehs False
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def testlocal():
a = "Hello I'm a local variable :

print(a)

testLocal()
# print(a) # oY W a3t Al gl 8 3 g cand




image12.png
a = "Hello I'm a global variable :)"

def testGlobal():
print(a)

testGlobal() # e “Hello I'm a global variable :
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a = "Hello I'm a global variable :)"

def testGlobal():
global a
print(a)

"Hello”

a-=

print(a)

testGlobal ()
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def sayHello():
print("Hello to Python from ESU")

def mysum():
X=4
y=5

print("sun =", x + y)
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sayHello() # A esiu 3 sayHello
mysum() # A sy 13 mySum
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def mysun(x, y):

print("sun =", x + y)

mySum(2, 3) # A ) 352 Al pyd e mySum
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def add(a, b):
return a + b

result = add(5, 7) # result 12 o
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def bigger(a, b):
ifa>b:
return a, b
else:

return b, a

result = bigger(s, 7)
print(result, type(result)) # 5 (5

,7) ek <class “tuple’>
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students = [20, 25, 30, 65, 48, 35]

def stdaverage():
sum = 0
for std in students:
sum += std
avg = sun / len(students)

for std in students:
if std > avg:
print("Above the average")
elif std < avg:
print(“Below the average")
else:

print("Equal the average")

stdaverage()




