أنواع البيانات في بايثون
القوائم (Lists)
القائمة هي تسلسل ديناميكي من القيم يمكن أن تحتوي على عناصر من أنواع بيانات مختلفة. أهم الميزات:

إنشاء القوائم:
[image: ]
الوصول إلى العناصر:
[image: ]
تقطيع القوائم:
[image: ]
عمليات القوائم:
[image: ]
دوال القوائم:
[image: ]
المجموعات (Tuples)
المجموعة تشبه القائمة لكنها غير قابلة للتغيير. مفيدة عندما تريد تخزين بيانات ثابتة.

إنشاء المجموعات:
[image: ]
الوصول إلى العناصر:
[image: ]
دوال المجموعات:
[image: ]

القواميس (Dictionaries)
القاموس ينظم البيانات بشكل أزواج من المفاتيح والقيم.

إنشاء القواميس:
[image: ]
الوصول إلى العناصر:
[image: ]
دوال القواميس:
[image: ]
أمثلة إضافية:
البحث عن أكبر رقم في قائمة:
[image: ]
التحقق من وجود عناصر مشتركة بين قائمتين:
[image: ]
التأكد من الأعداد الأولية في قائمة:
[image: ]
إنشاء قاموس بالدورات الدراسية:
[image: ]
إنشاء قاموس يحتوي على الأعداد وتربيعاتها:
[image: ]
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D1 = {1: 'A’, 2: 'B', 3: 'C'}

print(D1.keys()) # i) S dobh
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def find max(numbers):

return max(numbers)

numbers = [10, 20, 30, 40, 50]
print(find_max(numbers)) # 50




image13.png
def has_common_member(list1, list2):
for item in listi:

if dtem in list2:

return True

return False

list1 = [1, 2, 2]
list2 = [3, 4, 5]
print(has_common_member(list1, list2)) # True
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def is_prime(n):
if n<=1:
return False

for i in range(2, n):

ifn%i==o0:
return False

return True

def all primes(numbers):

for num in numbers:

if not is_prime(num
return False

return True

numbers = [2, 3, 5, 7]
print(all_primes(numbers)) # True
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courses = {

“Math”: "MTH101",
“Physics”: "PHY101",
“Chemistry”: "CHM101"

}

print(courses)
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def generate_squares(n):

return {x: x*x for x in range(1, m+1)}

n=5

print(generate_squares(n))
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numbers = [1, 2, 3, 4, 5]
print(numbers[0]) # Js¥ yail dolb
print(numbers[-1]) # 8Y il dolb
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T = (1, 2, 3)
T2 = tuple([4, 5, 6])




