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 : مقدمة

 ، الرحيم وبه نستعينبسم الله الرحمن 

في هذا البحث أردت تسليط الضوء على استخدام الذكاء الاصطناعي لعرض الإرث الثقافي في المملكة العربية  

السعودية لجذب الزوار وتثقيفهم. اهتمت المملكة في العقدين السابقين بعرض تراثنا في المتاحف التي أقامتها في  

خرة أصبح الذكاء الاصطناعي مستخدما في بعض العروض المقدمة في  مختلف مناطق المملكة. وفي السنوات الا 

 المتاحف. في هذا البحث أردت تشجيع ذلك ودراسة مدى نجاح تطبيقه على نطاق واسع في متاحف المملكة عامة. 

 

 

 : مشكلة الدراسة

 المتاحف التقليدية بيئة جاذبة للزيارة والتعلم   د لا يجالكثير من الزوار   •

في حاجة لتعليمات خاصة بطريقة تجعل المتاحف مزارا   بعض ذوي الاحتياجات الخاصة مثل فئة العمي •

 جاذبا لهذه الفئة 

 

 

 

 ة: أهمية الدراس

 أهمية الدراسة تكمن في استخدام الذكاء الاصطناعي لجذب الزوار وتثقيهم بطرق ممتعة وجاذبة  

 

 :أهداف الدراسة

 دراسة مدى نجاح الذكاء الاصطناعي في عرض التراث الثقافي •

 طرح مقترحات للمتاحف لأخذها بالاعتبار لعرض الثقافة بطريقة اخاذة.  •

 

 



 

 تساؤلات الدراسة 

 هل استخدام الذكاء الاصطناعي موثر في جذب السياح للمتاحف •

 السعوديةهل سيكون لثورة الذكاء مكانا في المتاحف   •

 فروض الدراسة: 

، سيجعل المعلومة  سيكون الذكاء الاصطناعي جزء مهم في متاحف المملكة يعرض لنا ارثنا الحضاري بطريقة أخاذة

 سلسة ومحببة للسامع. 

 : الدراسات السابقة

،  استكشاف إمكانات الذكاء الاصطناعي وتقنيات الحوسبة في المتاحف الفنيةعنوانه  من الانجليزية رجمته  ث تفي بح

غامرة ومتعة  ( وتكنولوجيا الحوسبة لخلق تجربة AIيهدف البحث إلى استكشاف كيفية استخدام الذكاء الاصطناعي )“

المتحف. وعلى وجه التحديد، تهدف الدراسة إلى تحديد الطرق التي يمكن من خلالها الاستفادة من الذكاء  في 

زائر، بما في ذلك من خلال توفير محتوى تفاعلي، والتخصيص الآلي،  الاصطناعي وتقنيات الحوسبة لإثراء تجربة ال

والوصول في الوقت الحقيقي إلى المعلومات ذات الصلة. بالإضافة إلى ذلك، سيقيم البحث إمكانات الذكاء الاصطناعي  

م المعزز  وتكنولوجيا الحوسبة لدعم تحليلات البيانات المحسنة واستخدام الموارد داخل المتاحف، مثل التنظي

والحفظ الرقمي وزيادة التفاعل مع الجماهير. استخدمت الدراسة منهجية نوعية، وذلك باستخدام المقابلات مع  

المتخصصين في المتاحف والدراسات الاستقصائية لزوار المتحف لجمع البيانات عن تجارب الزوار. تم إجراء تحليل  

للذكاء الاصطناعي وتكنولوجيا الحوسبة في المتاحف الفنية. تكشف  للبيانات لتحديد الاستخدامات الحالية والمحتملة 

النتائج أن الذكاء الاصطناعي وتكنولوجيا الحوسبة يتم استخدامها حاليًا لتسهيل الوصول إلى المجموعات والتوجيه  

ة للزائرين. تشير  السياحي والأنشطة التعليمية، بينما تظهر التقنيات الناشئة وعدًا بتوفير تجارب أكثر غامرة وشخصي

نتائج هذه الدراسة إلى أن الذكاء الاصطناعي وتكنولوجيا الحوسبة يمكن أن يلعبا دورًا مهمًا في تعزيز تجربة المتحف  

للزائر. يقدم البحث توصيات للمتاحف الفنية للاستفادة من الذكاء الاصطناعي وتكنولوجيا الحوسبة لتحسين  

 ”ثر فائدة مع الأعمال الفنية. مشاركة الزائرين وتعزيز اتصالات أك

 

كتب   تطویر تقنیـات العـرض المتحفي :ثورة الذكاء الاصطناعي في مجال التراث الثقافي ية أخرى بعنوان ة علمفي ورق

  في مؤسسات التراث الثقافي إلى إحداث ثورة في الطریقة التي نحافظ بھا على) AI) دى دمج الذكاء الاصطناعي"الباحث 

  التراث و تفسيره و عرضھ. تستكشف ھذه الورقة البحثیة تحولات الذكاء الاصطناعي في سیاق التراث الثقافي، مع 

  من خلال الاستفادة من الابتكارات القائمة على الذكاءالتركيز بشكل خاص على تطبیقھا في قطاع المتاحف، 

  الاصطناعي في العرض المتحفي، و تعزیز تجارب الزوار، وتحسين إمكانیة الوصول، و الحفاظ على القطع الأثریة

یتناول البحث في جوانب مختلفة لتطویر تقنیات العرض المتحفي التي تعمل بالذكاء الاصطناعي. یتعمق في  .وتفسيرھا



القطع الأثریة المدعومة بالذكاء الاصطناعي وتقنیات الحفظ، ویستكشف كیف یمكن لخوارزمیات الذكاء   تحلیل

أن تساعد في تحلیل القطع الأثریة الثقافیة وتوثیقھا والحفاظ علیھا. من خلال التعرف على الصور   الاصطناعي

والاستعادة الرقمیة، یمكن للذكاء الاصطناعي توفير رؤى قیمة حول التكوین و الحالة و السیاق    وتحلیل المواد

علاوة على ذلك، یتناول البحث تكامل تقنیات   الأثریة، مما یتیح ممارسات أفضل في التوثیق و الحفظ. التاریخي للقطع

  و) VR) الاصطناعي في أنظمة العرض بالمتحفي لإنشاء معارض تفاعلیة تلعب فیھا تطبیقات الواقع الافتراض ي الذكاء

للزوار. في  دورً ا مھمًا لتعزیز مشاركة الزائرین، و تقدم سردًا قصص ي یخلق تجربة تعلیمیة ممتعة) AR) الواقع المعزز 

المدعومة   النھایة ، تساھم ھذه الورقة البحثیة في فھم ثورة الذكاء الاصطناعي خلال تطویر تقنیات عرض المتحفي

 .”بالذكاء الاصطناعي، حیث یمكن لمؤسسات التراث الثقافي إنشاء تجارب غامرة وشخصیة للزوار

 

 المنطلقات النظرية للدراسة: 

،  استكشاف إمكانات الذكاء الاصطناعي وتقنيات الحوسبة في المتاحف الفنيةعنوانه  من الانجليزية رجمته  ث تفي بح

غامرة ومتعة  ( وتكنولوجيا الحوسبة لخلق تجربة AIيهدف البحث إلى استكشاف كيفية استخدام الذكاء الاصطناعي )“

المتحف. وعلى وجه التحديد، تهدف الدراسة إلى تحديد الطرق التي يمكن من خلالها الاستفادة من الذكاء  في 

زائر، بما في ذلك من خلال توفير محتوى تفاعلي، والتخصيص الآلي،  الاصطناعي وتقنيات الحوسبة لإثراء تجربة ال

والوصول في الوقت الحقيقي إلى المعلومات ذات الصلة. بالإضافة إلى ذلك، سيقيم البحث إمكانات الذكاء الاصطناعي  

م المعزز  وتكنولوجيا الحوسبة لدعم تحليلات البيانات المحسنة واستخدام الموارد داخل المتاحف، مثل التنظي

والحفظ الرقمي وزيادة التفاعل مع الجماهير. استخدمت الدراسة منهجية نوعية، وذلك باستخدام المقابلات مع  

المتخصصين في المتاحف والدراسات الاستقصائية لزوار المتحف لجمع البيانات عن تجارب الزوار. تم إجراء تحليل  

للذكاء الاصطناعي وتكنولوجيا الحوسبة في المتاحف الفنية. تكشف  للبيانات لتحديد الاستخدامات الحالية والمحتملة 

النتائج أن الذكاء الاصطناعي وتكنولوجيا الحوسبة يتم استخدامها حاليًا لتسهيل الوصول إلى المجموعات والتوجيه  

ة للزائرين. تشير  السياحي والأنشطة التعليمية، بينما تظهر التقنيات الناشئة وعدًا بتوفير تجارب أكثر غامرة وشخصي

نتائج هذه الدراسة إلى أن الذكاء الاصطناعي وتكنولوجيا الحوسبة يمكن أن يلعبا دورًا مهمًا في تعزيز تجربة المتحف  

للزائر. يقدم البحث توصيات للمتاحف الفنية للاستفادة من الذكاء الاصطناعي وتكنولوجيا الحوسبة لتحسين  

أقوم بدراسة المتاحف  هذه الدراسة سبناءا على  ”ثر فائدة مع الأعمال الفنية. مشاركة الزائرين وتعزيز اتصالات أك

تجارب زوارها   انت تجارب الزوار وماهي الطرق التي استخدمتها المتاحف لتعزيزللذكاء الاصطناعي وكيف ك تخدامها واس

 . هموجذب

 

كتب   تطویر تقنیـات العـرض المتحفي :ثورة الذكاء الاصطناعي في مجال التراث الثقافي ية أخرى بعنوان ة علمفي ورق

  في مؤسسات التراث الثقافي إلى إحداث ثورة في الطریقة التي نحافظ بھا على) AI) دى دمج الذكاء الاصطناعيأ"الباحث 

  التراث و تفسيره و عرضھ. تستكشف ھذه الورقة البحثیة تحولات الذكاء الاصطناعي في سیاق التراث الثقافي، مع 

  من خلال الاستفادة من الابتكارات القائمة على الذكاءالتركيز بشكل خاص على تطبیقھا في قطاع المتاحف، 



  الاصطناعي في العرض المتحفي، و تعزیز تجارب الزوار، وتحسين إمكانیة الوصول، و الحفاظ على القطع الأثریة

یتناول البحث في جوانب مختلفة لتطویر تقنیات العرض المتحفي التي تعمل بالذكاء الاصطناعي. یتعمق في  .وتفسيرھا

القطع الأثریة المدعومة بالذكاء الاصطناعي وتقنیات الحفظ، ویستكشف كیف یمكن لخوارزمیات الذكاء   تحلیل

أن تساعد في تحلیل القطع الأثریة الثقافیة وتوثیقھا والحفاظ علیھا. من خلال التعرف على الصور   الاصطناعي

والاستعادة الرقمیة، یمكن للذكاء الاصطناعي توفير رؤى قیمة حول التكوین و الحالة و السیاق    وتحلیل المواد

علاوة على ذلك، یتناول البحث تكامل تقنیات   الأثریة، مما یتیح ممارسات أفضل في التوثیق و الحفظ. التاریخي للقطع

  و) VR) الاصطناعي في أنظمة العرض بالمتحفي لإنشاء معارض تفاعلیة تلعب فیھا تطبیقات الواقع الافتراض ي الذكاء

للزوار. في  دورً ا مھمًا لتعزیز مشاركة الزائرین، و تقدم سردًا قصص ي یخلق تجربة تعلیمیة ممتعة) AR) الواقع المعزز 

المدعومة   النھایة ، تساھم ھذه الورقة البحثیة في فھم ثورة الذكاء الاصطناعي خلال تطویر تقنیات عرض المتحفي

  هنا كان ذكر الواقع  ”.بالذكاء الاصطناعي، حیث یمكن لمؤسسات التراث الثقافي إنشاء تجارب غامرة وشخصیة للزوار

بها  روض الذكية، ومدى قوة جذي هذا البحث سأركز أيضا على هذا النوع من الع، ففلمتاحفللعرض في االافتراض ي 

 للجيل الناشيئ. 

 : المنهجية وطرق البحث

 ليها هذا البحث ، بحيث أدرس البحوث السابقة وأبني عذا البحثالتحليلي في هالمنهج  بع سأت

 

 

 : أدوات الدراسة 

 ن استبيا

 

 :الدراسة  حدود

اثيره في  ى  تومد  يالذكاء الاصطناعسعودية بحيث ندرس استخدام ة للمتاحف الستكون هذي الدراسة مخصص 

 .به بالعروض التي يقدمها الذكاء الاصطناعيكيفية جذو على المجتمع السعودي  المتاحف السعودية
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