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فعالیة برنامج قائم على التعلیم المدمج في تنمیة 
مھارات التعلم الذاتي في مادة الفیزیاء
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المدارس الحكومیة في محافظة الكرك
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المقدمة

التعلیم ھو أساس التقدم في كل مجتمع، ومن خلالھ یتم تطویر الأنظمة الحیاتیة كافة وتسھیلھا. مع 
تطور التعلیم، دخلت التكنولوجیا في عملیة التعلیم، مما أدى إلى ظھور التعلیم المدمج الذي یجمع بین 
التعلیم التقلیدي والإلكتروني. تھدف ھذه الدراسة إلى تقییم فعالیة برنامج قائم على التعلیم المدمج في 

تنمیة مھارات التعلم الذاتي لدى طلاب المرحلة الثانویة في مادة الفیزیاء في المدارس الحكومیة 
بمحافظة الكرك.
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ملخص البحث
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تھدف الدراسة إلى تحدید مدى فعالیة برنامج التعلیم المدمج في تنمیة مھارات التعلم الذاتي في الفیزیاء 
لدى طلاب الثانویة. اعتمدت الدراسة على منھجیة البحث شبھ التجریبي، وتم تقسیم العینة إلى 

مجموعتین: مجموعة تجریبیة تم تدریسھا من خلال التعلیم المدمج، ومجموعة ضابطة تم تدریسھا 
بالطریقة التقلیدیة. أظھرت النتائج فعالیة التعلیم المدمج في تحسین مھارات التعلم الذاتي.



مصطلحات البحث

التعلیم المدمج: أسلوب تعلیم یجمع بین التعلیم التقلیدي والإلكتروني.
مھارات التعلم الذاتي: العملیة التي یكون فیھا المتعلم نشطًا في تعلمھ من خلال استخدام استراتیجیات 

self blend .معرفیة وتنظیمیة
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الأھمیة

تفعیل دور التعلیم المدمج في المدارس لتحسین مخرجات التعلیم.
تدریب المعلمین على استخدام تقنیات التعلیم المدمج.

تحسین مستوى الطلاب في مادة الفیزیاء من خلال التعلیم المدمج.
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الھدف العام للبحث

تحدید أثر استخدام برنامج قائم على التعلیم المدمج في تنمیة مھارات التعلم الذاتي في مادة الفیزیاء لدى 
طلاب المرحلة الثانویة في المدارس الحكومیة بمحافظة الكرك.
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الأسئة البحثیة

ما مدى فعالیة برنامج التعلیم المدمج في تنمیة مھارات التعلم الذاتي في الفیزیاء؟
ھل توجد فروق ذات دلالة إحصائیة في مھارات التعلم الذاتي بین الطلاب المعتمدین على التعلیم 

المدمج والطلاب المعتمدین على التعلیم التقلیدي؟
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فوائد محتملة

تطویر استراتیجیات التعلیم لتعزیز مھارات التعلم الذاتي.
تقدیم توصیات لتحسین استخدام التعلیم المدمج في المدارس.

تحسین نتائج الطلاب الأكادیمیة في مادة الفیزیاء.
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التحدیات

مقاومة التغییر من قبل بعض المعلمین والطلاب.
الحاجة إلى تجھیزات تكنولوجیة ملائمة.

تكالیف تطبیق التعلیم المدمج.
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الخاتمة

تشیر النتائج إلى وجود تأثیر إیجابي للتعلیم المدمج على تنمیة مھارات التعلم الذاتي في الفیزیاء. 
توصي الدراسة بتفعیل التعلیم المدمج في المدارس وتدریب المعلمین على استخدامھا بفعالیة لتحسین 

مخرجات التعلیم.
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مدى توافر تطبیقات الذكاء الاصطناعي في مناھج 
الدراسات الاجتماعیة في مدارس التعلیم الأساسي 

بسلطنة عمان

إعداد: د. حمید مسلم السعیدي، م. فھد البلوشي، م. محمد الكعبي
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ملخص البحث

ھدف الدراسة: التعرف على مدى توافر تطبیقات الذكاء الاصطناعي في مناھج الدراسات الاجتماعیة 
في مدارس التعلیم الأساسي بسلطنة عمان.

منھج الدراسة: تحلیل محتوى مناھج الصفین الحادي عشر والثاني عشر.
النتائج: تضمین مفاھیم الذكاء الاصطناعي ضعیف جداً:

الصف الحادي عشر: 2.88% (الجغرافیا الاقتصادیة)، 0.86% (الدراسات الاجتماعیة)، %0.24 
(الحضارة الإسلامیة).

الصف الثاني عشر: 6.55% (الجغرافیا والتقنیات الحدیثة)، 6.19% (الدراسات الاجتماعیة).
التوصیات: تضمین مفاھیم الذكاء الاصطناعي في المناھج وتوعیة المعلمین.
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مصطلحات البحث

مصطلحات البحث:

الذكاء الاصطناعي (AI): تقنیة تھدف إلى تصمیم برامج حاسوبیة تحاكي الذكاء البشري.
مناھج الدراسات الاجتماعیة: الكتب الدراسیة المخصصة لتعلیم الجغرافیا، التاریخ، الحضارة 

الإسلامیة، وغیرھا.
التضمین: إدراج مفاھیم وبرمجیات الذكاء الاصطناعي في المناھج الدراسیة.
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أھمیة البحث والھدف العام

الأھمیة والھدف العام:

ھدف الدراسة: الكشف عن مدى توافر تطبیقات الذكاء الاصطناعي في مناھج الدراسات الاجتماعیة 
في مدارس التعلیم الأساسي بسلطنة عمان.

الأھمیة: تقدیم توصیات لتضمین ھذه التطبیقات في المناھج الدراسیة وتعزیز وعي المعلمین بأھمیتھا.
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الأسئلة البحثیة:

ما درجة تضمین مفاھیم وتطبیقات الذكاء الاصطناعي في محتوى مناھج الدراسات الاجتماعیة 
بالصف الحادي عشر بسلطنة عمان؟

ما درجة تضمین مفاھیم وتطبیقات الذكاء الاصطناعي في محتوى مناھج الدراسات الاجتماعیة 
بالصف الثاني عشر بسلطنة عمان؟
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النتائج

الصف الحادي عشر:
الجغرافیا الاقتصادیة: %2.88
الدراسات الاجتماعیة: %0.86

الحضارة الإسلامیة: %0.24

الصف الثاني عشر:
الجغرافیا والتقنیات الحدیثة: %6.55

الدراسات الاجتماعیة: %6.19
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التوصیات

تضمین مفاھیم وبرمجیات الذكاء الاصطناعي في المناھج الدراسیة.
توعیة معلمي الدراسات الاجتماعیة بأھمیة التدریس باستخدام تطبیقات الذكاء الاصطناعي من خلال 

برامج تدریبیة.
تطویر المحتوى الإلكتروني الذي یتضمن مفاھیم وتطبیقات الذكاء الاصطناعي.
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مقترحات الدراسات المستقبلیة

دراسة أثر توظیف الأسالیب التدریسیة القائمة على الذكاء الاصطناعي على التحصیل الدراسي
بحث فاعلیة وحدة دراسیة قائمة على الذكاء الاصطناعي في تنمیة مھارات التفكیر وحل المشكلات

دراسة التحدیات التي تواجھ المعلمین في توظیف الذكاء الاصطناعي في التدریس
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تأثیر الالعاب الالكترونیة على التفكیر الإبداعي لدى 
الاطفال والمراھقین
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القضیة البحثیة

تُعَدُّ ممارسة الألعاب الإلكترونیة من الأنماط السلوكیة التي یقوم بھا الأطفال والمراھقون للحصول 
على الترفیھ والمتعة، أو لاكتساب المعلومات والمعرفة والمھارات. تلعب الألعاب دورًا مھمًا في 

تشكیل وعي الأطفال والمراھقین وشخصیتھم في التعامل مع الأشیاء والأشخاص من حولھم.
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أھمیة وأسباب اختیار الدراسة:

الألعاب الإلكترونیة أصبحت جزءًا كبیرًا من حیاة الأطفال والمراھقین، مما یستدعي دراسة تأثیراتھا 
المتنوعة.

تأثیر الألعاب الإلكترونیة على التفكیر الإبداعي لم یلقَ الاھتمام الكافي في الأبحاث السابقة.
الحاجة إلى فھم مدى تأثیر الألعاب على التطور العقلي والإبداعي للأطفال والمراھقین.

إمكانیة استخدام النتائج في تطویر سیاسات تربویة وصحیة لتحسین استخدام الألعاب الإلكترونیة.
مجالات التطبیق: التعلیم والتربیة، الصحة النفسیة للأطفال والمراھقین.

نوع الدراسة: دراسة میدانیة تحلیلیة
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متغیرات الدراسة:

المتغیر المستقل: استخدام الألعاب الإلكترونیة.
المتغیر التابع: التفكیر الإبداعي لدى الأطفال والمراھقین.
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مجتمع وعینة الدراسة:

مجتمع الدراسة: الأطفال والمراھقین الذین تتراوح أعمارھم بین 10 إلى 18 سنة.
عینة الدراسة: عینة عشوائیة بسیطة تتألف من 150 فردًا: 75 طفلاً و75 مراھقًا.
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أدوات جمع البیانات:

الاستبیانات: لتقییم كثافة استخدام الألعاب الإلكترونیة وأنماط استخدامھا.
المقابلات الشخصیة: لجمع معلومات تفصیلیة حول دوافع استخدام الألعاب وتأثیراتھا على التفكیر 

الإبداعي.
اختبارات التفكیر الإبداعي: لقیاس مستویات التفكیر الإبداعي لدى المشاركین قبل وبعد استخدام 

الألعاب الإلكترونیة.
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النظریة المستخدمة:

استخدمت الدراسة نظریة الزراعة "نظریة الغرس الثقافي" لأنھا تعتبر نظریة تصوریة مطبقة 
للأفكار المتعلقة بعملیات بناء المعاني وتشكیل الواقع الاجتماعي.
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أھداف البحث:

التعرف على كثافة استخدام الأطفال والمراھقین للألعاب الإلكترونیة.
مراقبة أنماط استخدامھم لھذه الألعاب.

تحلیل دوافعھم لاستخدام الألعاب الإلكترونیة.
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النتائج الرئیسیة:

نتائج الدراسة تشیر إلى أن ھناك تأثیرات مختلفة للألعاب الإلكترونیة على التفكیر الإبداعي للأطفال 
والمراھقین.

تحلیل الأنماط والدوافع كشف عن جوانب إیجابیة وسلبیة في استخدام الألعاب الإلكترونیة.
استخدمت الدراسة نظریة الزراعة لتحلیل تأثیر الألعاب الإلكترونیة على تكوین الواقع الاجتماعي 

لدى الأطفال والمراھقین.
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النتائج الرئیسیة:

نتائج الدراسة تشیر إلى أن ھناك تأثیرات مختلفة للألعاب الإلكترونیة على التفكیر الإبداعي للأطفال 
والمراھقین.

تحلیل الأنماط والدوافع كشف عن جوانب إیجابیة وسلبیة في استخدام الألعاب الإلكترونیة.
استخدمت الدراسة نظریة الزراعة لتحلیل تأثیر الألعاب الإلكترونیة على تكوین الواقع الاجتماعي 

لدى الأطفال والمراھقین.
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النتائج الرئیسیة:
النتائج الإیجابیة:

تنمیة التفكیر الإبداعي: الألعاب الإلكترونیة تسھم في تطویر القدرة على التخیل والإبداع والتفكیر، مما یساعد الأطفال والمراھقین على بناء 
عالمھم الخاص بمختلف التجارب التي یعیشونھا .

تعلیم المھارات: بعض الألعاب التعلیمیة تساعد الأطفال على اكتساب مھارات جدیدة ومعرفة إضافیة بطرق ممتعة ومبتكرة .
الترفیھ والمتعة: الألعاب توفر وسیلة ممتعة للأطفال والمراھقین للحصول على الترفیھ والمرح، مما یساعد في تخفیف التوتر وتحقیق التوازن 

النفسي .
النتائج السلبیة:

المشاكل الصحیة: الاستخدام المفرط للألعاب یمكن أن یؤدي إلى مشاكل صحیة مثل آلام الرقبة والظھر، ضعف النظر، وأمراض العیون .
التأثیرات السلوكیة: بعض الألعاب یمكن أن تؤدي إلى سلوكیات سلبیة مثل الإھمال، الكسل، والخمول، بالإضافة إلى تعلیم الغش والسلوكیات 

الاحتیالیة .
التأثیر على التحصیل الأكادیمي: الانشغال بالألعاب الإلكترونیة لفترات طویلة یمكن أن یؤثر سلباً على مستوى التحصیل الأكادیمي للأطفال 

والمراھقین .
التأثیرات النفسیة والاجتماعیة: بعض الألعاب العنیفة قد تزید من السلوك العدواني لدى الأطفال، وتؤثر على تفاعلھم الاجتماعي وطریقة 

تعاملھم مع الآخرین .
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