الواجب 
الذاكرة بالصفحات 
تقسيم البرنامج إلى أجزاء صغيرة ومتساوية في الحجم تسمى صفحات 
· تقسم الذاكرة إلى أجزاء تسمى إطارات 
· حجم الإطار يساوي حجم الصفحة 
· بحيث يكون كل إطار قادرا على تخزين صفحة

الهدف من استخدام الصفحات 
التقليل من تبادل الأجزاء الكبيرة من الذاكرة والتي تسبب استهلاك وقت كبير
الاستفادة من أي مساحة فارغة الذاكرة

العنوان المنطقي والعنوان الحقيقي 
العنوان المنطقي 
يتكون العنوان المنطقي من شقين :
· عنوان الصفحة (رقم الصفحة)
· عنوان الخانة داخل الصفحة (الإزاحة)

ويتكون العنوان الحقيقي من شقين: 
· عنوان الإطار الذي تخزن به الصفحة في الذاكرة
· عنوان الخانة داخل الإطار (الإزاحة(

عملية تحويل العنوان المنطقي إلى حقيقي يتم بجهاز hardware
يستقبل العناوين المنطقية من المعالج ويحولها إلى حقيقية قبل إرسالها للذاكرة.

تخصيص الصفحات 
 يمكن تخصيص خانة (بت) في كل إطار لهذا الغرض، بحيث تحدد قيمة هذه الخانة هل تنتمي الصفحة للعملية أم لا.
· إذا كانت قيمة البت تساوي v (valid) فهذا يعني أن الصفحة تنتمي للعملية
· إذا كانت قيمة البت تساوي i (in-valid) فهذا يعني أن الصفحة لا تنتمي للعملية

طريقة الحصول على العنوان الحقيقي :
· يستخدم المعالج عنوان الصفحة ومكان الخانة داخل الصفحة (الإزاحة)
· ندمج رقم الإطار مع (الإزاحة) فينتج العنوان الحقيقي
يتم إنشاء جدول صفحات لكل عملية بحيث يحتوي هذا الجدول على رقم الصفحات التي تم تحميلها بالذاكرة وأرقام الإطارات التي وضعت فيها هذه الصفحات
homework
paging) )
Divide the program into small and equal parts called pages
Memory is divided into parts called frames
Frame size equals page size
- So that each frame can store a page

The purpose of using the pages
Reducing the exchange of large parts of memory, which causes large time consumption
Make use of any free memory space

Logical address and real address
logical address
The logical address consists of two parts:
Page title (page number)
- Title of the cell within the page (offset)

The real address consists of two parts:
The address of the frame in which the page is stored in memory
- Address of the cell inside the frame (offset)
The process of converting logical address to real is done by hardware
Receives logical addresses from the processor and converts them to real before sending them to memory.

Customize Pages
 A field (bit) can be allocated in each frame for this purpose, so that the value of this field determines whether the page belongs to the process or not.
- If the bit value is v (valid), then the page belongs to the process
- If the bit value is i (in-valid), then the page does not belong to the process

How to get the real address:
- The wizard uses the title of the page and the position of the cell within the page (offset)
- We combine the frame number with (offset) to produce the real address
A page table is created for each process so that this table contains the number of pages that were loaded into memory and the numbers of frames in which these pages were placed
