


الفصل الثالث
الطريقة والإجراءات

3.1 تمهيد
يتناول هذا الفصل الإجراءات المنهجية التي اتبعتها الباحثة لتحقيق أهداف الدراسة، والمتمثلة في الكشف عن أثر بعض استراتيجيات التعلم النشط (لعب الأدوار، والتعلم التعاوني، والتعلم القائم على المشروع) في تنمية مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال بمدينة الخبر. ويعرض الفصل المنهج العلمي المعتمد ومبررات اختياره، كما يوضح تصميم الدراسة شبه التجريبي، ومجتمع الدراسة وعينتها، ومتغيراتها، وأدواتها، وإجراءات التحقق من صدق الأدوات وثباتها، ووصف البرنامج التعليمي المستخدم في التطبيق، وإجراءات تنفيذ الدراسة، والأساليب الإحصائية التي استُخدمت في تحليل البيانات واختبار فرضيات الدراسة.

3.2 منهج الدراسة
اعتمدت الدراسة المنهج شبه التجريبي (Quasi-Experimental Design)، لملاءمته لطبيعة الدراسة وأهدافها الرامية إلى التحقق من أثر بعض استراتيجيات التعلم النشط (لعب الأدوار، والتعلم التعاوني، والتعلم القائم على المشروع) في تنمية مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال بمدينة الخبر. ويُعد المنهج شبه التجريبي من أكثر المناهج استخدامًا في البحوث التربوية التي تهدف إلى دراسة العلاقات السببية وقياس أثر المتغيرات المستقلة في المتغيرات التابعة في البيئات التعليمية التي يصعب فيها التحكم الكامل بجميع المتغيرات أو تطبيق التوزيع العشوائي الكامل لأفراد الدراسة، وهو ما يتناسب مع طبيعة مرحلة رياض الأطفال والبيئة المدرسية.
ويتيح هذا المنهج للباحثة مقارنة أثر المعالجات التجريبية المختلفة من خلال تطبيق برامج تعليمية محددة على مجموعات تجريبية، ومقارنة نتائجها بمجموعة ضابطة، بما يسهم في قياس مقدار التغير الناتج عن المتغير المستقل، والتحقق من فاعلية استراتيجيات التعلم النشط في تنمية مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال بمدينة الخبر. كما يسهم استخدام هذا المنهج في توفير درجة مناسبة من الضبط المنهجي، مع المحافظة على سير العملية التعليمية في بيئتها الطبيعية، الأمر الذي يعزز من واقعية النتائج وإمكانية الإفادة منها في الميدان التربوي.

3.3 تصميم الدراسة
اعتمدت الدراسة التصميم شبه التجريبي القائم على القياس القبلي–البعدي للمجموعات غير المتكافئة (Pretest–Posttest Non-Equivalent Groups Design)، وهو أحد أكثر التصاميم استخدامًا في البحوث التربوية التي تهدف إلى قياس أثر البرامج أو المعالجات التعليمية في البيئات الطبيعية التي يتعذر فيها إجراء التوزيع العشوائي الكامل لأفراد الدراسة. ويتميز هذا التصميم بإتاحة المقارنة بين القياسين القبلي والبعدي، بما يسهم في تقدير مقدار التغير الناتج عن تطبيق المعالجة التجريبية، مع ضبط أثر الفروق القبلية بين المجموعات باستخدام الأساليب الإحصائية المناسبة.
وتضمن التصميم أربع مجموعات؛ ثلاث مجموعات تجريبية خضعت كل منها لاستراتيجية مختلفة من استراتيجيات التعلم النشط، وهي: لعب الأدوار، والتعلم التعاوني، والتعلم القائم على المشروع، بالإضافة إلى مجموعة ضابطة استمرت في التعلم بالطريقة الاعتيادية المتبعة في رياض الأطفال. وقد خضعت جميع المجموعات للقياس القبلي قبل تنفيذ البرنامج التعليمي، ثم أعيد تطبيق أدوات الدراسة بعد انتهاء البرنامج من خلال القياس البعدي؛ بهدف قياس أثر المعالجات التجريبية في تنمية مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال، وإجراء المقارنات بين المجموعات التجريبية والمجموعة الضابطة.
ويوضح الجدول (3.1) توزيع المجموعات التجريبية والضابطة وفق التصميم شبه التجريبي المعتمد في الدراسة.
الجدول (3.1): توزيع المجموعات التجريبية والضابطة وفق التصميم شبه التجريبي للدراسة
	المجموعة
	القياس القبلي
	المعالجة التجريبية
	القياس البعدي

	التجريبية الأولى
	بطاقة القيادة + بطاقة الابتكار
	لعب الأدوار
	بطاقة القيادة + بطاقة الابتكار

	التجريبية الثانية
	بطاقة القيادة + بطاقة الابتكار
	التعلم التعاوني
	بطاقة القيادة + بطاقة الابتكار

	التجريبية الثالثة
	بطاقة القيادة + بطاقة الابتكار
	التعلم القائم على المشروع
	بطاقة القيادة + بطاقة الابتكار

	الضابطة
	بطاقة القيادة + بطاقة الابتكار
	الطريقة الاعتيادية
	بطاقة القيادة + بطاقة الابتكار


كما يمكن تمثيل التصميم شبه التجريبي للدراسة بالرموز العلمية المتعارف عليها، كما هو موضح في الجدول (3.2).

جدول (3.2): الرمز التجريبي لتصميم الدراسة شبه التجريبية
	المجموعة
	القياس القبلي
	المعالجة
	القياس البعدي

	E1
	O1
	لعب الأدوار
	O2

	E2
	O1
	التعلم التعاوني
	O2

	E3
	O1
	التعلم القائم على المشروع
	O2

	C
	O1
	الطريقة الاعتيادية
	O2



ولأغراض تفسير الرموز المستخدمة في التصميم التجريبي، يرمز (E1) إلى المجموعة التجريبية الأولى التي خضعت لاستراتيجية لعب الأدوار، ويرمز (E2) إلى المجموعة التجريبية الثانية التي خضعت لاستراتيجية التعلم التعاوني، بينما يرمز (E3) إلى المجموعة التجريبية الثالثة التي خضعت لاستراتيجية التعلم القائم على المشروع، في حين يرمز (C) إلى المجموعة الضابطة التي درست بالطريقة الاعتيادية. كما يرمز (O1) إلى القياس القبلي الذي أُجري قبل تنفيذ البرنامج التعليمي، ويرمز (O2) إلى القياس البعدي الذي أُجري بعد انتهاء تطبيق البرنامج، وذلك لقياس مقدار التغير في مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال.

3.4 مجتمع الدراسة
تكوَّن مجتمع الدراسة من جميع أطفال مرحلة رياض الأطفال بمدينة الخبر في المملكة العربية السعودية خلال العام الدراسي 2025/2026م. ووفقًا لإحصاءات الإدارة العامة للتعليم بالمنطقة الشرقية، وزارة التعليم السعودية للعام الدراسي 2025/2026م، بلغ عدد أطفال رياض الأطفال بمدينة الخبر (3899) طفلًا، موزعين على (268) فصلًا دراسيًا في رياض الأطفال الحكومية والأهلية. ويُعد هؤلاء الأطفال مجتمع الدراسة المستهدف؛ لارتباطهم المباشر بموضوع الدراسة الذي يتناول أثر بعض استراتيجيات التعلم النشط في تنمية مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال بمدينة الخبر.

3.5 عينة الدراسة
تم اختيار عينة الدراسة بطريقة قصدية من أطفال المستوى الثالث في رياض الأطفال بمدينة الخبر، وذلك من الروضات التي أبدت استعدادها للتعاون في تطبيق الدراسة وتنفيذ البرنامج التعليمي القائم على استراتيجيات التعلم النشط. وقد سبقت عملية اختيار العينة دراسة استطلاعية أجرتها الباحثة للتعرف إلى الروضات المناسبة للتطبيق، والتأكد من توافر الظروف الملائمة لتنفيذ الأنشطة التعليمية الخاصة بالدراسة.
وتم اختيار أطفال المستوى الثالث تحديدًا؛ لأنهم يمثلون الفئة العمرية الأقرب للانتقال إلى مرحلة التعليم الابتدائي، كما يتمتعون بدرجة أعلى من النضج اللغوي والمعرفي والاجتماعي مقارنة بالمستويات الأقل، الأمر الذي يجعلهم أكثر قدرة على المشاركة في الأنشطة الجماعية، ولعب الأدوار، والتعلم التعاوني، وتنفيذ المشروعات التعليمية المصغرة، كما يتيح ملاحظة مهارتي القيادة والابتكار لديهم بصورة أكثر وضوحًا ودقة.
وتم اختيار العينة القصدية نظرًا لأن طبيعة الدراسة شبه التجريبية تتطلب اختيار رياض أطفال تتوافر فيها الإمكانات اللازمة لتطبيق البرنامج التعليمي، إضافة إلى تعاون إدارات الروضات والمعلمات خلال فترة تنفيذ الدراسة، بما يضمن تطبيق المعالجات التجريبية وفق الإجراءات المخطط لها.
وبلغ عدد أفراد العينة (80) طفلًا، تم توزيعهم على أربع مجموعات بواقع (20) طفلًا في كل مجموعة. وقد تم توزيع المجموعات وفق الشعب الصفية القائمة في الروضات المشاركة، بحيث خُصصت كل شعبة لتمثل إحدى مجموعات الدراسة، وذلك حفاظًا على انتظام البيئة التعليمية الطبيعية، وتجنبًا لحدوث انتقال أثر المعالجة التجريبية بين الأطفال داخل الشعبة الواحدة.
جدول (3.3): توزيع أفراد عينة الدراسة وفق المجموعات التجريبية والضابطة
	المجموعة
	المعالجة التجريبية
	عدد الأطفال

	المجموعة التجريبية الأولى
	استراتيجية لعب الأدوار
	20

	المجموعة التجريبية الثانية
	استراتيجية التعلم التعاوني
	20

	المجموعة التجريبية الثالثة
	استراتيجية التعلم القائم على المشروع
	20

	المجموعة الضابطة
	الطريقة الاعتيادية المتبعة في الروضة
	20

	المجموع
	80



وروعي عند اختيار أفراد العينة تقارب الأطفال في الخصائص العمرية والمستوى النمائي والبيئة التعليمية، بما يسهم في تقليل أثر المتغيرات الدخيلة على نتائج الدراسة. وللتحقق من تكافؤ المجموعات قبل تنفيذ البرنامج التعليمي، خضع جميع أفراد العينة للقياس القبلي في بطاقة ملاحظة مهارة القيادة و مهارة الابتكار، وسيتم تحليل نتائج القياس القبلي باستخدام الأساليب الإحصائية المناسبة للتأكد من عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعات قبل تطبيق المعالجات التجريبية.

3.6 متغيرات الدراسة
اشتملت الدراسة على متغير مستقل ومتغيرين تابعين، وذلك على النحو الآتي:
أولاً: المتغير المستقل
استراتيجيات التعلم النشط، ويقصد بها مجموعة الأساليب التعليمية التي تقوم على إشراك الطفل بصورة فعالة في عملية التعلم من خلال الأنشطة التفاعلية والخبرات المباشرة، بما يعزز دوره الإيجابي في اكتساب المعرفة وتنمية المهارات. وقد تمثلت في الدراسة الحالية في الاستراتيجيات الآتية:
1. استراتيجية لعب الأدوار. 
2. استراتيجية التعلم التعاوني. 
3. استراتيجية التعلم القائم على المشروع. 
ثانياً: المتغيرات التابعة
1. مهارة القيادة
ويقصد بها مجموعة السلوكيات التي يظهرها الطفل أثناء الأنشطة التعليمية، والتي تعكس قدرته على المبادرة، وتحمل المسؤولية، والتواصل الفعال مع الآخرين، والتأثير الإيجابي في أقرانه، واتخاذ القرار، والعمل الجماعي. وقد تم قياس هذه المهارة باستخدام بطاقة ملاحظة مهارة القيادة التي أعدتها الباحثة لأغراض الدراسة.
2. مهارة الابتكار
ويقصد بها قدرة الطفل على إنتاج أفكار أو حلول جديدة ومبتكرة، وإظهار الطلاقة والمرونة والأصالة في التفكير، والتعامل الإبداعي مع المواقف والأنشطة التعليمية المختلفة. وقد تم قياس هذه المهارة باستخدام بطاقة ملاحظة مهارة الابتكار التي أعدتها الباحثة لأغراض الدراسة.
3.7 أدوات الدراسة
اعتمدت الدراسة على أداتين رئيسيتين لجمع البيانات وتحقيق أهدافها، هما: بطاقة ملاحظة مهارتي القيادة والابتكار، والبرنامج التعليمي القائم على استراتيجيات التعلم النشط، وذلك على النحو الآتي:
أولاً: بطاقة ملاحظة مهارتي القيادة والابتكار
أعدت الباحثة بطاقة ملاحظة لقياس مستوى مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال قبل تطبيق البرنامج التعليمي وبعده، وذلك بالاستناد إلى الأدب التربوي والدراسات السابقة ذات الصلة، بما يضمن ملاءمة فقراتها لأهداف الدراسة وخصائص الفئة المستهدفة.
وتكونت البطاقة من (30) فقرة موزعة على بُعدين رئيسين، على النحو الآتي:
1. مهارة القيادة: وتضمنت (15) فقرة تقيس السلوكيات المرتبطة بالمبادرة، وتحمل المسؤولية، والتواصل، والتعاون، والثقة بالنفس، واتخاذ القرار، والقدرة على قيادة المجموعة. 
2. مهارة الابتكار: وتضمنت (15) فقرة تقيس السلوكيات المرتبطة بالطلاقة، والمرونة، والأصالة، والتخيل، وحل المشكلات، وإنتاج الأفكار الجديدة. 
واستخدمت الباحثة مقياسًا خماسيًا لتقدير درجة ظهور السلوك لدى الطفل، وفق البدائل الآتية:
· يظهر دائمًا (5 درجات).
· يظهر غالبًا (4 درجات).
· يظهر أحيانًا (3 درجات).
· يظهر نادرًا (درجتان).
· لا يظهر أبدًا (درجة واحدة).
ثانياً: البرنامج التعليمي القائم على استراتيجيات التعلم النشط
أعدت الباحثة برنامجًا تعليميًا قائمًا على استراتيجيات التعلم النشط بهدف تنمية مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال بمدينة الخبر، وتضمن البرنامج مجموعة من الأنشطة التعليمية المنظمة وفق ثلاث استراتيجيات رئيسة، هي: استراتيجية لعب الأدوار، واستراتيجية التعلم التعاوني، واستراتيجية التعلم القائم على المشروع.
وروعي عند إعداد البرنامج ملاءمته للخصائص النمائية للأطفال، وتنوع الأنشطة التعليمية المقدمة، وتحقيق الأهداف التعليمية المستهدفة، كما عُرض على مجموعة من المحكمين المتخصصين للتحقق من ملاءمة محتواه للفئة العمرية المستهدفة. وسيتم عرض وصف البرنامج التعليمي وإجراءات بنائه وتنفيذه بالتفصيل في القسم (3.10) من هذا الفصل.

3.8 صدق أدوات الدراسة
3.8.1 صدق المحتوى (المحكمين)
للتحقق من صدق المحتوى، عُرضت بطاقة ملاحظة مهارتي القيادة ومهارة الابتكار، والبرنامج التعليمي القائم على استراتيجيات التعلم النشط، على مجموعة من المحكمين المتخصصين في مناهج وطرق التدريس، ورياض الأطفال، والقياس والتقويم، وذلك بهدف الاستفادة من آرائهم العلمية في تقويم أدوات الدراسة قبل تطبيقها ميدانيًا.
وطُلب من المحكمين إبداء ملاحظاتهم حول مدى ملاءمة الفقرات للأبعاد التي تنتمي إليها، وسلامة الصياغة اللغوية، ووضوح المؤشرات السلوكية، وشمولية الفقرات، ومدى مناسبة الأنشطة التعليمية للفئة العمرية المستهدفة، بالإضافة إلى اقتراح أي تعديلات أو إضافات يرونها مناسبة.
وقد أظهرت نتائج التحكيم اتفاقًا مرتفعًا بين المحكمين تجاوز (85%) على جميع فقرات أدوات الدراسة، وهي نسبة تُعد مناسبة للحكم على صلاحية الأدوات من حيث صدق المحتوى. وفي ضوء الملاحظات الواردة من المحكمين، أجرت الباحثة عددًا من التعديلات اللغوية وإعادة صياغة بعض الفقرات، بما يسهم في زيادة وضوحها ودقتها وتحقيقها لأهداف الدراسة، حتى أصبحت الأدوات في صورتها النهائية الجاهزة للتطبيق.
3.8.2 صدق البناء
تم التحقق من صدق البناء لأداتي الدراسة من خلال تطبيقهما على عينة استطلاعية مكونة من (15) طفلًا من مجتمع الدراسة، ومن خارج عينة الدراسة الأصلية، ثم حساب معاملات ارتباط بيرسون (Pearson Correlation Coefficient) بين كل فقرة والبعد الذي تنتمي إليه، وكذلك بين الأبعاد والدرجة الكلية للأداة؛ للتحقق من مدى اتساق الفقرات مع الأبعاد التي تقيسها.
وأظهرت النتائج أن معاملات ارتباط الفقرات بأبعادها تراوحت بين (0.62–0.88)، وجميعها دالة إحصائيًا عند مستوى الدلالة (α ≤ 0.05)، كما تراوحت معاملات ارتباط الأبعاد بالدرجة الكلية للأداة بين (0.74–0.91)، مما يدل على تمتع أداتي الدراسة بدرجة مناسبة من صدق البناء، وصلاحيتهما للتطبيق على عينة الدراسة.

3.9 ثبات أدوات الدراسة
تم التحقق من ثبات بطاقة ملاحظة مهارتي القيادة والابتكار باستخدام معامل الاتساق الداخلي (كرونباخ ألفا)، وذلك من خلال تطبيق الأداة على عينة استطلاعية مكونة من (15) طفلًا من مجتمع الدراسة ومن خارج عينة الدراسة الأصلية، بهدف التأكد من مدى اتساق فقرات الأداة في قياس مهارتي القيادة والابتكار.
وقد أظهرت نتائج التحليل الإحصائي ارتفاع قيم معاملات الاتساق الداخلي لجميع أبعاد الأداة، كما هو موضح في الجدول (3.4).
جدول (3.4) معاملات الاتساق الداخلي (كرونباخ ألفا) لبطاقة ملاحظة مهارتي القيادة والابتكار
	البعد
	عدد الفقرات
	معامل كرونباخ ألفا

	مهارة القيادة
	15
	0.89

	مهارة الابتكار
	15
	0.91

	الأداة ككل
	30
	0.90



ويتضح من الجدول (3.4) أن قيم معاملات كرونباخ ألفا تراوحت بين (0.89–0.91)، في حين بلغ معامل الثبات للأداة ككل (0.90)، وهي قيم مرتفعة تشير إلى تمتع بطاقة الملاحظة بدرجة عالية من الاتساق الداخلي، مما يؤكد صلاحيتها للتطبيق على عينة الدراسة.
ونظرًا لاعتماد الدراسة على الملاحظة المباشرة لسلوك الأطفال، فقد تم التحقق كذلك من ثبات الملاحظة باستخدام معادلة كوبر (Cooper) لقياس نسبة اتفاق الملاحظين (Inter-rater Agreement)، حيث استعانت الباحثة بملاحِظة أخرى مدربة لتطبيق بطاقة الملاحظة على أفراد العينة الاستطلاعية، ثم تم حساب نسبة الاتفاق بين الملاحظتين باستخدام المعادلة الآتية:
نسبة الاتفاق = عدد مرات الاتفاق ÷ (عدد مرات الاتفاق + عدد مرات الاختلاف) × 100
وقد بلغت نسبة الاتفاق بين الملاحظتين (87%)، وهي نسبة تُعد مقبولة في البحوث التربوية، وتدل على تمتع بطاقة الملاحظة بدرجة مناسبة من الثبات، مما يعزز الثقة في نتائج التطبيق الميداني للأداة.

3.10 إجراءات الدراسة
تم تنفيذ الدراسة وفق مجموعة من الإجراءات العلمية والمنهجية المنظمة، بما يضمن تحقيق أهداف الدراسة والإجابة عن أسئلتها واختبار فرضياتها، وذلك على النحو الآتي:
1. الاطلاع على الأدب التربوي والدراسات السابقة ذات الصلة باستراتيجيات التعلم النشط، ومهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال، والاستفادة منها في بناء الإطار النظري للدراسة، وإعداد أدواتها، وتصميم البرنامج التعليمي. 
2. إعداد البرنامج التعليمي القائم على استراتيجيات التعلم النشط، بما يتناسب مع أهداف الدراسة والخصائص النمائية لأطفال رياض الأطفال، وتضمينه مجموعة من الأنشطة التعليمية المبنية على استراتيجيات لعب الأدوار، والتعلم التعاوني، والتعلم القائم على المشروع. 
3. إعداد بطاقة ملاحظة مهارتي القيادة والابتكار بالاستناد إلى الأدب النظري والدراسات السابقة، وصياغة فقراتها بما يتناسب مع الخصائص النمائية للأطفال. 
4. عرض أدوات الدراسة والبرنامج التعليمي على مجموعة من المحكمين المتخصصين في مناهج وطرق التدريس، ورياض الأطفال، والقياس والتقويم؛ للتحقق من صدق المحتوى، وإجراء التعديلات اللازمة في ضوء ملاحظاتهم ومقترحاتهم. 
5. تطبيق أدوات الدراسة على عينة استطلاعية من خارج العينة الأصلية؛ للتحقق من صدق البناء وثبات أدوات الدراسة، وإجراء التعديلات النهائية قبل التطبيق الفعلي. 
6. اختيار عينة الدراسة من أطفال المستوى الثالث في رياض الأطفال بمدينة الخبر، وتوزيعها على ثلاث مجموعات تجريبية ومجموعة ضابطة وفق متطلبات التصميم شبه التجريبي. 
7. تطبيق بطاقة ملاحظة مهارتي القيادة والابتكار تطبيقًا قبليًا على جميع أفراد عينة الدراسة؛ بهدف التحقق من تكافؤ المجموعات وتحديد مستوى المهارات المستهدفة قبل تنفيذ البرنامج التعليمي. 
8. تنفيذ البرنامج التعليمي على المجموعات التجريبية، بحيث خضعت كل مجموعة لاستراتيجية مختلفة من استراتيجيات التعلم النشط، في حين استمرت المجموعة الضابطة في التعلم بالطريقة الاعتيادية المتبعة في رياض الأطفال. 
9. تطبيق بطاقة الملاحظة تطبيقًا بعديًا على جميع أفراد عينة الدراسة بعد الانتهاء من تنفيذ البرنامج التعليمي؛ بهدف قياس أثر استراتيجيات التعلم النشط في تنمية مهارتي القيادة والابتكار. 
10. جمع البيانات، وترميزها، وإدخالها إلى برنامج الحزمة الإحصائية للعلوم الاجتماعية (SPSS)؛ تمهيدًا لتحليلها باستخدام الأساليب الإحصائية المناسبة للإجابة عن أسئلة الدراسة واختبار فرضياتها. 
11. تفسير النتائج ومناقشتها في ضوء الأدب التربوي والدراسات السابقة، ثم استخلاص الاستنتاجات، وصياغة التوصيات والمقترحات التي تسهم في تطوير الممارسات التربوية المتعلقة باستراتيجيات التعلم النشط في مرحلة رياض الأطفال. 

3.11 المعالجة الإحصائية.
استخدمت الدراسة برنامج الحزمة الإحصائية للعلوم الاجتماعية (Statistical Package for the Social Sciences - SPSS) لتحليل بيانات الدراسة والإجابة عن أسئلتها واختبار فرضياتها، وذلك باستخدام الأساليب الإحصائية الآتية:
· التكرارات والنسب المئوية؛ لوصف خصائص أفراد عينة الدراسة. 
· المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية؛ لوصف مستويات مهارتي القيادة والابتكار لدى أفراد العينة في القياسين القبلي والبعدي. 
· معامل ارتباط بيرسون (Pearson Correlation Coefficient)؛ للتحقق من صدق البناء لبطاقة ملاحظة مهارة القيادة ومهارة الابتكار.
· معامل الاتساق الداخلي (Cronbach's Alpha)، ومعامل اتفاق الملاحظين باستخدام معادلة كوبر (Cooper)؛ للتحقق من ثبات أدوات الدراسة.
· تحليل التباين المصاحب الأحادي (One-Way ANCOVA)؛ للكشف عن الفروق ذات الدلالة الإحصائية بين المجموعات الأربع في القياس البعدي لمهارة القيادة، بعد ضبط أثر القياس القبلي.
· تحليل التباين المصاحب الأحادي (One-Way ANCOVA)؛ للكشف عن الفروق ذات الدلالة الإحصائية بين المجموعات الأربع في القياس البعدي لمهارة الابتكار، بعد ضبط أثر القياس القبلي.
· اختبار بونفيروني (Bonferroni Post Hoc Test)؛ لإجراء المقارنات البعدية بين المجموعات وتحديد اتجاه الفروق في حال وجود فروق ذات دلالة إحصائية.
· حساب حجم الأثر (Effect Size) باستخدام مربع إيتا الجزئي (Partial Eta Squared)؛ لتحديد حجم تأثير استراتيجيات التعلم النشط في تنمية مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال.




3.12 البرنامج التعليمي القائم على استراتيجيات التعلم النشط
3.12.1 بناء البرنامج التعليمي
أعدت الباحثة برنامجًا تعليميًا قائمًا على استراتيجيات التعلم النشط، بهدف تنمية مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال المستوى الثالث في رياض الأطفال بمدينة الخبر. وقد روعي في بناء البرنامج أن يتوافق مع أهداف الدراسة، وخصائص الأطفال النمائية، وطبيعة بيئة التعلم في مرحلة رياض الأطفال، بما يتيح للأطفال فرصًا متنوعة للمشاركة الفاعلة، والتفاعل الإيجابي، والتعلم من خلال الممارسة والخبرة المباشرة.
واستند بناء البرنامج إلى مجموعة من الأسس التربوية والعلمية المستمدة من الأدب التربوي والدراسات السابقة التي تناولت استراتيجيات التعلم النشط، وتنمية مهارات القيادة والابتكار لدى الأطفال، إضافة إلى الاستفادة من الأدلة التربوية الخاصة بمرحلة رياض الأطفال، بما يضمن ملاءمة الأنشطة التعليمية لقدرات الأطفال واحتياجاتهم النمائية.
كما اعتمد البرنامج على ثلاث استراتيجيات رئيسة هي: استراتيجية لعب الأدوار، واستراتيجية التعلم التعاوني، واستراتيجية التعلم القائم على المشروع، حيث خُصص لكل استراتيجية مجموعة من الأنشطة التعليمية المخططة التي تسهم في تنمية مهارات المبادرة، وتحمل المسؤولية، والتواصل، والتعاون، واتخاذ القرار، والطلاقة، والمرونة، والأصالة، وحل المشكلات، بما يحقق أهداف الدراسة.
وقبل تطبيق البرنامج ميدانيًا، عُرض بصورته الأولية على مجموعة من المحكمين المتخصصين في مناهج وطرق التدريس، ورياض الأطفال، والقياس والتقويم؛ للتحقق من مدى مناسبة أهدافه، ومحتواه، وأنشطته التعليمية، وآليات تنفيذه، وملاءمته للفئة العمرية المستهدفة. وفي ضوء الملاحظات والمقترحات التي أبداها المحكمون، أجرت الباحثة التعديلات اللازمة حتى أصبح البرنامج في صورته النهائية الجاهزة للتطبيق.
3.12.2 مكونات البرنامج التعليمي
تكون البرنامج التعليمي من مجموعة من الأنشطة التعليمية المنظمة التي بُنيت في ضوء استراتيجيات التعلم النشط، واستهدفت تنمية مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال المستوى الثالث في رياض الأطفال بمدينة الخبر. وقد روعي عند إعداد البرنامج التنوع في الأنشطة التعليمية، وملاءمتها للخصائص النمائية للأطفال، والتدرج في تقديم الخبرات التعليمية، بما يحقق أهداف الدراسة. ويوضح الجدول (3.5) المكونات الرئيسة للبرنامج التعليمي.
جدول (3.5): مكونات البرنامج التعليمي القائم على استراتيجيات التعلم النشط
	العنصر
	الوصف

	الفئة المستهدفة
	أطفال المستوى الثالث في رياض الأطفال بمدينة الخبر.

	الهدف العام
	تنمية مهارتي القيادة والابتكار لدى أطفال رياض الأطفال من خلال استراتيجيات التعلم النشط.

	مجموعات الدراسة
	ثلاث مجموعات تجريبية ومجموعة ضابطة.

	استراتيجيات التعلم
	استراتيجية لعب الأدوار، التعلم التعاوني، التعلم القائم على المشروع.

	مدة البرنامج
	(8) أسابيع.

	عدد الجلسات
	(24) جلسة تعليمية.

	عدد الجلسات الأسبوعية
	(3) جلسات أسبوعيًا.

	مدة الجلسة
	(45) دقيقة.

	مكان التنفيذ
	قاعات الأنشطة في رياض الأطفال المشاركة في الدراسة.

	الوسائل التعليمية
	بطاقات، وصور، ومجسمات، وقصص، وأدوات فنية، ووسائل رقمية، وخامات بيئية، وألعاب تعليمية متنوعة.

	أساليب التقويم
	الملاحظة المباشرة، والتقويم التكويني أثناء تنفيذ الأنشطة، وبطاقة ملاحظة مهارة القيادة و مهارة الابتكار (قبليًا وبعديًا).


وقد روعي في تصميم البرنامج تحقيق التكامل بين الأنشطة التعليمية والاستراتيجيات المستخدمة، بحيث تسهم جميعها في توفير بيئة تعلم نشطة تتيح للأطفال فرص المبادرة، والتفاعل، والعمل الجماعي، والتعبير عن أفكارهم، والمشاركة في اتخاذ القرار، وإنتاج الحلول والأفكار الإبداعية، بما ينسجم مع أهداف الدراسة ومتطلبات المرحلة العمرية المستهدفة.
3.12.3 إجراءات تنفيذ البرنامج التعليمي
نُفذ البرنامج التعليمي وفق خطة زمنية منظمة، روعيت فيها طبيعة المرحلة العمرية للأطفال، وأهداف الدراسة، ومتطلبات التصميم شبه التجريبي. وقد بدأ التنفيذ بتطبيق بطاقة ملاحظة مهارة القيادة ومهارة الابتكار تطبيقًا قبليًا على جميع أفراد عينة الدراسة؛ بهدف تحديد المستوى الأولي للأطفال، والتحقق من تكافؤ المجموعات قبل بدء تنفيذ البرنامج التعليمي.
بعد ذلك، نُفذ البرنامج على مدى ثمانية أسابيع، بواقع ثلاث جلسات تعليمية أسبوعيًا، حيث خضعت كل مجموعة تجريبية لاستراتيجية واحدة من استراتيجيات التعلم النشط؛ إذ طُبقت على المجموعة التجريبية الأولى أنشطة قائمة على استراتيجية لعب الأدوار، بينما خضعت المجموعة التجريبية الثانية لأنشطة قائمة على استراتيجية التعلم التعاوني، في حين طبقت على المجموعة التجريبية الثالثة أنشطة قائمة على استراتيجية التعلم القائم على المشروع، أما المجموعة الضابطة فقد استمرت في التعلم بالطريقة الاعتيادية المتبعة في الروضة.
وروعي أثناء تنفيذ البرنامج توفير بيئة تعليمية آمنة ومحفزة تشجع الأطفال على المشاركة الفاعلة، والتفاعل مع أقرانهم، والتعبير عن أفكارهم بحرية، مع الالتزام بتنفيذ الأنشطة وفق الخطة المعدة مسبقًا، والمحافظة على توحيد ظروف التنفيذ بين المجموعات قدر الإمكان؛ بما يسهم في الحد من تأثير المتغيرات الدخيلة في نتائج الدراسة.
وعقب الانتهاء من تنفيذ البرنامج، أُعيد تطبيق بطاقة ملاحظة مهارة القيادة و مهارة الابتكار على جميع أفراد عينة الدراسة (القياس البعدي)، ثم جُمعت البيانات، ورُمزت، وأُدخلت إلى برنامج الحزمة الإحصائية للعلوم الاجتماعية (SPSS) تمهيدًا لتحليلها والإجابة عن أسئلة الدراسة واختبار فرضياتها.
ويوضح الجدول (3.6) الخطة الزمنية العامة لتنفيذ البرنامج التعليمي.
جدول (3.6): الخطة الزمنية العامة للبرنامج التعليمي
	الأسبوع
	عدد الجلسات
	الاستراتيجية
	الهدف العام

	الأول
	3
	لعب الأدوار
	تنمية المبادرة والتواصل.

	الثاني
	3
	لعب الأدوار
	تنمية تحمل المسؤولية والثقة بالنفس.

	الثالث
	3
	لعب الأدوار
	تنمية قيادة المجموعة واتخاذ القرار.

	الرابع
	3
	التعلم التعاوني
	تنمية التعاون والعمل الجماعي.

	الخامس
	3
	التعلم التعاوني
	تنمية مهارات التواصل والمشاركة الفاعلة.

	السادس
	3
	التعلم القائم على المشروع
	تنمية الطلاقة والمرونة في التفكير.

	السابع
	3
	التعلم القائم على المشروع
	تنمية الأصالة والإبداع.

	الثامن
	3
	التعلم القائم على المشروع
	تنمية حل المشكلات وتكامل مهارتي القيادة والابتكار.




3.13 خاتمة الفصل
تناول هذا الفصل الإجراءات المنهجية التي اتبعتها الباحثة لتحقيق أهداف الدراسة، حيث تم عرض منهج الدراسة وتصميمها، ومجتمع الدراسة وعينتها، ومتغيراتها، وأدوات جمع البيانات، وإجراءات التحقق من صدق الأدوات وثباتها، ووصف البرنامج التعليمي القائم على استراتيجيات التعلم النشط، إضافة إلى إجراءات تنفيذ الدراسة والأساليب الإحصائية المستخدمة في تحليل البيانات واختبار فرضياتها. ويمثل هذا الفصل الأساس المنهجي الذي استندت إليه الدراسة في الوصول إلى نتائجها، والتي سيتم عرضها وتحليلها ومناقشتها في الفصل الرابع.
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