class ListNode:
    def __init__(self, val=0, next=None):
        self.val = val
        self.next = next

def isPalindrome(head: ListNode) -> bool:
    if not head or not head.next:
        return True

    # 1. العثور على منتصف القائمة باستخدام المؤشر السريع والبطيء
    slow, fast = head, head
    while fast and fast.next:
        slow = slow.next
        fast = fast.next.next

    # 2. عكس النصف الثاني من القائمة
    prev = None
    while slow:
        next_node = slow.next
        slow.next = prev
        prev = slow
        slow = next_node

    # 3. مقارنة النصف الأول مع النصف الثاني المعكوس
    left, right = head, prev
    while right:  # لا نحتاج لفحص الجزء المعكوس فقط
        if left.val != right.val:
            return False
        left = left.next
        right = right.next

    return True


الشرح:
1. ListNode: تعريف العقدة في القائمة المرتبطة.
2. isPalindrome: دالة للتحقق مما إذا كانت القائمة Palindrome أم لا.
· نستخدم مؤشرين (بطيء وسريع) للوصول إلى منتصف القائمة.
· بعد الوصول إلى منتصف القائمة، نقوم بعكس النصف الثاني.
· أخيرًا، نقارن النصفين للتحقق من التساوي.
الأمثلة:
· مثال 1:
· الإدخال: head = [1, 2, 2, 1]
· الإخراج: True (القائمة تمثل Palindrome)
· مثال 2:
· الإدخال: head = [1, 2]
· الإخراج: False (القائمة ليست Palindrome)

