المسألة المتوسطة
تحديد ما إذا كان الرقم سعيداً
اكتب خوارزمية لتحديد ما إذا كان الرقم n  سعيداً.
الرقم السعيد هو رقم يُعرف بالعملية التالية:
ابدأ بأي عدد صحيح موجب، ثم استبدل الرقم بمجموع مربعات أرقامه. كرر العملية حتى يصبح الرقم 1 (وسيبقى عندها)، أو يدخل في دورة لا تشمل الرقم 1. الأرقام التي تنتهي بالعملية عند الرقم 1 هي أرقام سعيدة. أرجع true إذا كان n  رقمًا سعيدًا، وfalse  إذا لم يكن كذلك.
مثال 1:
Input: n = 19
Output: true
توضيح:




مثال 2:
Input: n = 2
Output: false
القيود:
· 










الحل: 
def is_happy (n):
    seen = set()   >>> # مجموعة لتخزين الأرقام التي تمرر بها في العملية
    while n != 1 and n not in seen:
        seen.add(n)
        n = sum(int(digit)**2 for digit in str(n))
    return n == 1

# تجربة الخوارزمية مع الأمثلة المعطاة في السؤال
print(is_happy(19))  True
print(is_happy(2))   False
شرح الخوارزمية:
1. نقوم بإنشاء مجموعة  seen لتخزين الأرقام التي تمر بها في كل تكرار من عملية استبدال الرقم بمجموع مربعات أرقامه.
2. نستخدم حلقة  while لمتابعة العملية حتى يتم الوصول إلى الرقم 1 (الرقم السعيد) أو حتى ندخل دورة غير سعيدة (عندما يكرر الرقم).
3. في كل تكرار، نضيف الرقم الحالي إلى المجموعة seen.
4. نحسب المجموع الجديد لمربعات أرقام الرقم باستخدام التعبير sum(int(digit)**2 for digit in str(n)).
5. نعيد التكرار حتى يتحقق إما أن n يصبح 1 (حالة الرقم السعيد) أو أن نكتشف دورة غير سعيدة.
6. في النهاية، نعود بقيمة  True إذا كان n رقمًا سعيدًا (n == 1)، وFalse  إذا لم يكن كذلك (دورة غير سعيدة).
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المسألة المتوسطة   تحديد ما إذا كان الرقم سعيداً  اكتب خوارزمية لتحديد ما إذا كان الرقم  n    سعيداً .   الرقم السعيد هو رقم يُعرف بالعملية التالية :   ابدأ بأي عدد صحيح موجب، ثم استبدل الرقم بمجموع مربعات أرقامه .  كرر العملية حتى يصبح الرقم  1 ، أو يدخل في  ) وسيبقى عندها (   دورة لا تشمل الرقم  1 .  الأرقام التي تنتهي بالعملية عند الرقم  1  هي أرقام سعيدة .  أرجع   true  إذا كان  n     رقمًا سعيدًا، و false     إذا لم يكن  كذلك .   مثال  1 :   Input: n = 19   Output: true   توضيح :   1 2 + 9 2 = 82   8 2 + 2 2 = 68   6 2 + 8 2 = 100   0 2 + 0 2 + 1 2 = 1   مثال  2 :   Input: n = 2   Output: false   القيود :      1 = ?? = 2 31 - 1                    

